Ovriga mojligheter

Alla switch funktioner utom speed control kan nas via D-kontakten pa
enhetens baksida.

Enheten kan forsiktigt fastas pa ett bord eller liknande med hjalp av tva 4
mm skruvar i halen pa undersidan. Skruvarna far inte tranga langre an 5 mm
in i enheten.

Underhall och justeringar.
Enheterna innehaller inga komponenter som kan justeras eller repareras av
oauktoriserade.

Enheten ar CE markt men CE markningen kan bli
ogiltig bland annat om:

» Oauktoriserad reparation eller modifiering utfors.

* Anslutningskabeln forlangs, byts eller skarvas med annan kabel.

» Anvéndning utanfor hem eller 1att industrimiljo.

« Anvandning i miljoer med hog elektromagnetisk stralning.

« Anvéndning i nagon land, sjo eller luftfarkost eller direkt medicinsk

tillampning.
» Anvéndning av skadad enhet.

Enheten kan skadas av t.ex :
Asknedslag - Felaktig el.anslutning - Elektrostatisk urladdning (ESD)

Vatten eller andra vatskor - Rengdring med I6sningsmedel
Anvandning under 0° eller dver 55° eller lagring i 6ver 55° Celsius
Mekanisk averkan
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Anvandarvagledning

for

Roller Plus
och
Joystick Plus




Roller Plus / Joystick Plus

Roller Plus ar en trackball (rullboll, kulmus) och Joystick Plus en joystick-
spak. For ovrigt har de samma mojligheter i form av knappar och
anslutningar. Bada finns i en modell fér USB anslutning som via en adapter
aven kan anslutas till PS/2.

1. PS-2-adapter. Kanns igen pa den runda 6 poliga Mini-DIN kontakten.
Den &r avsedd IBM for PC-kompatibla datorer med PS-2 mus port samt
Acorn Archimedes 7000. Ersétter direkt standardmusen som levererades
med dessa datorer. Inga extra drivrutiner kravs. OBS! datorn skall vara
avstangd och inga andra pekdon skall vara anslutna vid inkopplingen.
Behover ingen extern stromforsorjning.

2. USB. Kéanns igen pa den platta USB kontakten pa kabeln. Ansluts till
USB port pa dator eller tangentbord. OBS! Datorn bor vara avstangd vid
inkoppling. USB krodellen behdver ingen extern stromforsorjning.

Joystick levereras med 2 alternativa handtag. Ett T-handtag och en mjuk
skumgummiboll.

Anvandning

Dessa enheter dr avsedda att anvandas som en anpassning mellan méanniska
och dator. De &r endast avsedda att hanteras med handen och mattlig kraft
och inte med andra hjalpmedel eller ométtlig kraft.

Dessa enheter &r inte avsedda att anvandas som maétutrustningar, data kan
inte anvandas for att mata t.ex avstand eller vinklar. De skall inte anvandas
om felfunktioner kan &ventyra sakerheten. De &r inte heller leksaker och
barn skall inte anvanda dem utan att vara under uppsikt fran en vuxen
person.

Knappar och funktioner
1. Pekarforflyttning.

Roller/Joystick Plus har en kula eller joystick for att forflytta muspekaren.
Ju fortare kulan snurras eller ju mer joysticken vinklas ju fortare ror sig
muspekaren. Max hastigheten kan begransas med knappen Speed control.
Pekaren fortsatter att rora sig tills joysticken atergar till mittlage.

2. Speed control. Knapp langst ner till vanster. Mérkt med springande
person. Knappen ger mojlighet att valja mellan fem olika max hastigheter pa
pekaren. Varje tryck pa knappen ger en lagre hastighet. Efter lagsta fart
borjar den om med hdgsta hastighet . Kan dven kombineras med datorns
installning for mus.

3. Left mouse switch. Till vanster om kulan/joysticken. Markt med nedat-
pil.Fungerar som musens vansterknapp. Anvands for enkel och dubbelklick.

4. Right mouse switch. Till hdger om kulan/joysticken. Markt med
nedatpil. Fungerar som musens hogerknapp.

5. Double click switch. Under kulan/joysticken. Mérkt med dubbla
nedatpilar. Ett tryck pa knappen sander ett dubbelklick till datorn.

6. Drag switch. Under kulan/joysticken. Markt med tre streck dver nedat-
pil.Ett tryck pa knappen laser vanster musknapp i nertryckt lage. Nasta
tryck laser upp musknappen. Anvands t.ex for att rita eller for att kunna
flytta pa saker pa bildskarmen. Aktiverad lasknapp markeras med tand
lysdiod uppe till véanster pa ladan.

7. X-Y switch. Ovanfor kulan/joysticken. Markt med pilar och ett hanglas.
Fungerar endast pa seriell och Mac. version. Tryck ett pa knappen gor att
pekaren endast kan forflyttas vagratt, efter nasta tryck endast lodratt och
efter tredje trycket ar alla sparrar bortkopplade igen. Aktiverad begrénsning
markeras med tand lysdiod uppe till vanster pa ladan.

Pa PS-2 enheter fungerar X-Y switchen som en mellersta musknapp.



