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| Apparaten — hardvara

1. Inledning

Zingui ar en portabel och dynamisk dator
for Alternativ och Kompletterande
Kommunikation med mojligheter att enkelt
spela in och spela upp meddelanden.
Symboler, bilder och andra grafiska objekt
representerar inspelade meddelanden (eller
text-till-tal meddelanden i Plusversionen)
som Zingui laser upp ndr de valjs via
pekskarm eller med hjalp av ett alternativt
granssnitt for kontakter eller joystick.
Zingui anvander sig av en anpassad
version av Mind Express for att uppna
detta. Zuingui Plus stoder dven text-till-
talteknologi (talsyntes).

Zingui har en inbyggd mikrofon och
stereohdgtalare, bada av hog kvalitet for att
aterge meddelanden med stor tydlighet,
minimalt brus och bra volym.

Zingui stodjer kommunikation for personer
(fran tre ars alder) med
kommunikationsstorningar i deras dagliga
liv och aktiviteter.

Zingui kan utrustas med en integrerad
enhet for att skicka IR-kommandon for
omgivningskontroll. exempelvis
fjarrkontroll till teve, radio eller vilken
apparat som helst som kan styras med
infrarott ljus. Zinguis enhet for IR-
kommandon bor inte anvandas for kliniska,
terapeutiska eller diagnostiska andamal.

Zingui &r en barbar apparat men kan &ven
monteras pa en rullstol. Som extra tillbehor
finns en monteringsplatta for DaeSSy
snabbféaste med monteringssystem. For att
ytterligare underlatta hanteringen av
Zingui och for att ge extra skydd levereras
den med en véska.

Zingui anvénder sig av Mind Express som
ar en kraftfull programvara for
symbol/bildbaserad kommunikation. For
optimal anvandning av programmet
rekommenderas att bekanta sig med Mind
Express. | denna handbok gérs nagra
hénvisningar till bruksanvisningen for
Mind Express. Vi rekommenderar &ven att
ni gar igenom denna manual innan ni
bdrjar anvénda er Zingui.
Séakerhetsforeskrifterna informerar aven
om hur ni bast undviker att apparaten
felbehandlas.

Allmé&nna egenskaper

- Marvell® PXA320 processor

* Microsoft Windows® CE 6.0

* 128MB DDR RAM

* 1GB NAND Flash ROM

« 1 USB-port A for att koppla till en PC
+ 1 USB-port B for tangentbord o mus

* 8,4“VGA (213 mm diagonal) TFT
pekskarm, LED backlight

* Internt batteri
* Vikt: 1,08 kg eller 2Ibs 60z
*846x 6.5x 1.5-1.6 tum
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2. Sakerhet och underhall

2.1 Sakerhetsforeskrifter

e Zinguin &r en latt och barbar apparat.
Om den inte sitter fastmonterad
rekommenderar vi att den anvands i
den medféljande véskan tillsammans
med barremmarna. Detta forhindrar att
den aker ur handerna och hamnar pa
golvet.

e Nar den anvands monterad pa en
rullstol, kontrollera att stativet ar
korrekt fastsatt pa stolen och att
Zinguin ar korrekt monterad pa fastet.
Detta forhindrar att Zinguin lossnar ur
sina fasten pa grund av stétar eller nar
man kor pa en gropig vag.

e Zingui har ett intern Li-ionbatteri.
Kasta inte batteriet efter byte. Folj era
lokala regler for att kasta batterier.
Kontakta er leverantor eller skicka
tillbaka det anvénda batteriet till
leverantoren.

e Om Zinguin ska forvaras utan att
anvandas under en langre tid,
kontrollera att den &r ordentligt
avstangd och att batteriet ar fulladdat.

e Hall Zinguin borta fran higa
temperaturer eller lamna den inte dar
det kan bli mycket varmt (exempelvis i
en bil pa sommaren). Hoga
temperaturer har en negativ effekt pa
batteriet.

e Zingui ar fuktsaker pa ovansidan men
observera hogtalarutgangarna pa
baksidan. Undvik att smuts och fukt
tranger in i apparaten via
hogtalarutgangarna, mikrofoningangen
eller anslutningsportarna. | annat fall
kan ljudkvaliteten eller
inspelningsfunktionen paverkas eller sa

kan Zinguis hela prestanda férsamras.
Folj instruktionerna vid rengéring av
Zingui.

e Zingui har en pekskarm for att kunna
vélja direkt pa skarmen. Du kan
anvanda ett finger eller en
kulspetspenna med udden indragen.
Det &r inte nddvandigt att trycka hart
for att valja. Anvénd inte en vass penna
eller foremal med vass kant for att
undvika repor pa skarmen.

e Zingui har ett utfallbart stativ sa att den
kan sta uppratt pa ett bord. En liten
magnet i sjalva apparaten haller stativet
i inféllt 1&ge nér det inte anvands.
Anvand inte stativet som handtag for
att bara Zinguin. Det &r inte utformat
for detta andamal och kan lossna sa att
Zinguin aker i golvet.

e Zinguin har en inbyggd mikrofon for
att gora inspelningar. Beroende pa hur
volymen ar justerad och volymen pa
det inspelade meddelandet sa kan ett
uppspelat meddelande fa mycket hog
volym. Detta bor man ha i atanke vid
inspelning av meddelanden sa att man
tanker pa att spela in med normal
talvolym.

2.2 Instruktioner for rengoring

Vi rekommenderar att Zinguin rengors ofta
och regelbundet sa att inte bakterier far
faste. Stang av Zinguin och koppla bort
natadaptern fore rengdring. Om mojligt gor
rent med en torr, mjuk trasa. Avgrénsade
flackar kan tvattas med en fuktig trasa.
Anvénd inte starka rengéringsprodukter!
Var forsiktig sa att inte fukt tranger in
genom hogtalarutgangarna,
mikrofoningangen eller
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anslutningsportarna. Anvénd en liten
svamp for att gora rent kontakterna.

Undvik att torka av pekskérmen med
hushallspapper eller servetter eftersom det
kan orsaka sma repor. Anvand en torr och
luddfri trasa eller en trasa av microfiber
eller, om nodvéndigt, fuktad med
destillerat vatten. Kontrollera noga att
trasan bara ar fuktig och inte vat. En annan
mojlighet &r att anvanda speciella
rengoringsdukar som séljs i
dator/elektronikaffarer for att rengora
datorskarmar. Tryck inte har pa skarmen
utan torka med latta, cirkelformade
rorelser.

FOr rengdring av vaskan, forsok igen att
gora rent med en torr trasa eller borste.
Undvik starka rengéringsprodukter!

2.3 Vaskan

Véaskan gor att du kan bara och anvénda
Zinguin pa ett sakert satt. Vaskan skyddar
aven mot smuts, fukt och stotar.

Anvand vaskan tillsammans med
barremmen for att undvika att Zinguin
ramlar i golvet. Det &r mojligt att fasta
remmarna i motsatta horn av vaskan sa att
Zinguin kan baras horisontellt och
mandvreras med en hand.

Vaskan bestar av tva delar som halls ihop
med hjélp av ett blixtlas. Kontrollera att
blixtlaset &r ordentligt stangt sa att inte
Zinguin aker ur vaskan. Vaskan har ett
andra blixtlas pa baksidan. Genom att
6ppna detta blixtlas kan stativet tas ut och
apparaten sta uppratt pa bordet utan att den
behover tas ut ur vaskan. Hall detta blixtlas
stdngt nér du inte anvande bordsstativet.



ZINGUI

3. Satta pa/Stéanga av Zinguin

1234 5

1. Ljussensor

2. Mikrofon

3. Batteriindikator
4, Av/pa-indikator
5. Av/pa-knapp

x o

3.1 Satta pa Zinguin

knapp

Tryck kort pa av/pa-knappen (5) for att
sétta pa Zingui. Av/pa-indikatorn (4)
blinkar under igangsattningsprocessen.
Zingui ar klar att anvandas sa fort det
blinkande lyset har 6vergatt till
kontinuerligt.

3.2 Standby

Du kan forsatta Zinguin i Standby-lage
genom att trycka kort pa av/pa-knappen
igen. Av/pa-indikatorn kommer nu att
blinka var 4:e sekund. Batteriatgangen i
standby-lage ar mycket lag. Tryck pa
av/pa-knappen igen for att “vicka” Zinguin
ur standby-laget. Detta gar snabbt sa du
kan borja anvénda Zinguin igen
omedelbart.

e AV/pa-

FOr att spara batteriets livslangd kan du
satta Zinguin i standby-lage sa fort du inte
anvéander den for kommunikation. Zingui
kommer dock att stdnga av skarmen
automatiskt nar den inte kdnner av nagon
aktivitet under en angiven tid. Om Zinguin
inte dr i standby-lage lyser lampan
kontinuerligt. Skarmen kommer
omedelbart att visa innehallet sa snart du
ror sk&rmen eller aktiverar en extern
kontakt.

3.3 Stanga av

Tryck ner och hall in av/paknappen i fyra
sekunder for att helt stdnga av Zinguin. Vi
rekommenderar att ni gor det ndr Zinguin
inte ska anvandas pa en langre tid (nagra
dagar). Om du anvander Zinguin varje dag
kan du satta apparaten i standby pa kvéllen
och ladda den.

3.4 Omstart

| handelse av att Zinguin slutar reagerar
kan du géra en omstart genom att trycka in
Reset-knappen pa baksidan av apparaten.
Zinguin stangs da av och du startar den
igen genom att kort trycka pa av/pa-
knappen.
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4. Anslutningsportar och indikatorer

4.1 Skarmsidan

1234 5

1. Ljussensor
2.Mikrofon

3. Batteri-indikator
4. Av/pa-indikator
5. Av/pa-knapp

4.1.1 Ljussensor (1)

Ljussensorn méater omgivningsljuset och
gor det mojligt for Zingui att automatiskt
anpassa bakgrundslyset pa skarmen. Detta
optimerar energiforbrukningen och dkar
batteriets laddningslangd.

@ Ljussensorn kan stangas av om
nodvandigt. For ytterligare
information om hur ljussensorn stangs
av, se "Ljusstyrka” pa sidan 31.

4.1.2 Mikrofon (2)

Mikrofonen mojliggor inspelningar av hog
kvalitet. Det &r varken nodvandigt att tala

nara mikrofonen eller héja rosten. Hall ett
avstand pa c:a 30 cm under inspelning.

4.1.3 Batteri, laddningindikator (3)

Batteri-indikatorn lyser sa fort du ansluter
Zinguin med natadaptern till ett vdgguttag.
Batteri-indikatorn andras fran orange till
gron under laddningsprocessen. Grén
indikator visar att batteriet &r fulladdat.

Att ladda ett tomt standardbatteri tar cirka
90 minuter. Att ladda ett dubbelbatteri tar
cirka tre timmar.

Anvand endast den natadapter som
medfdljer Zingui vid leveransen. Om en
annan adapter anvands kan Zinguis
kretskort eller batteri skadas.

4.1.4 Av/pa-indikatorn (4)

Av/pa-indikatorn visar Zinguis
aktivitetsstatus. Nar Zingui ar helt
avstangd kommer av/pa-indikatorn varken
att lysa konstant eller blinka. I standby-
lage blinkar indikatorn kort var 4:e sekund.

Nar Zinguin startar blinkar av/pa-
indikatorn under en sekund varannan
sekund. Det blinkande lyset 6vergar i
kontinuerligt ljus sa snart Zinguins
startprocedur &r Klar och den &r fardig att
anvandas.

Av/pa-knappen (5)

Av/pa-knappen reglerar Zinguins
aktivitetsstatus. N&r den ar helt avstangd
racker det med ett kort tryck pa av/pa-
knappen for att Zingui ska startas. Nar
Zinguin ar igang racker det med ett kort
tryck pa av/pa-knappen for att forsatta
Zinguin i standby-l&ge. | detta lage &r
energiférbrukningen mycket lag. Om
brukaren enkelt kan anvanda av/pa-
knappen och pa sa satt utnyttja fordelarna
med standby-1&ge forldnger detta batteriets
livslangd vasentligt. Ett kort tryck pa
av/pa-knappen aktiverar Zinguin
omedelbart.

Hall in av/pa-knappen helt i fyra sekunder
for att stdnga av Zinguin.
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4.2 VVanster sida

— Uttag for natadapter (1)
Horlurar (2)
— USB-port (slav) (3)

4.2.1 Uttag for natadapter (1)

Ingangen for natadapter ar till for
stromtillforsel och laddning. Anvand ingen
annan adapter &n den som medfoljer vid
leveransen av Zinguin. Om annan adapter
anvénds finns risk for att kretskort eller
batteri skadas.

4.2.2 Horlurar (2)
Detta ar en 3,5 stereoingang for horlurar.
4.2.3 USB-port A (3)

Zingui har tva USB-portar. Denna mini-
USB-port (A) anvénds for att ansluta
Zinguin till datorn for utbyte av data
mellan datorn och Zinguin. Forsok inte att
ansluta ett tangentbord eller mus till denna
mini-USB-port!

4.3 Baksidan

USB-port
Ingang for
kontakt

3. Bordsstativ

4.3.1 USB-port B (1)

Zinguin har tva USB-portar. Denna USB-
port (B) anvands for att koppla ett
tangentbord eller en mus till Zinguin.

4.3.2. Ingang for mandverkontakt (2)

Detta ar en 3,5 mm ingang for att ansluta
externa kontakter till Zinguin i
skanningslage. Nar endast en kontakt
anvands kan denna anslutas direkt via
denna ingang.

Nar tva kontakter anvands maste dessa
anslutas via en adaptersladd.

Sladden har en 3,5 mm hankontakt som
pluggas via denna ingang. Den andra
anden av adaptersladden har en 3,5 mm
honkontakt for anslutning av de bada
styrkontakterna.

4.3.3 Bordsstativ (3)

Med hjalp av bordsstativet kan Zinguin
stallas pa ett bord och anvandas i uppratt
position. Nar stativet inte anvands halls det
pa plats infallt med hjalp av en magnet.

4. ESC, knapp for &ndring av lage

5. Knapp fér omstart
6. Monteringshal
7. IR omgivningskontroll

8. Batterilock

4.3.4 ESC, knapp for andring av lage (4)

ESC-knappen for &ndring av lage har flera
funktioner beroende pa anvandarlage.

10
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Niér ldge ”Snabbinspelning” &r aktivt
startar inspelningsproceduren vid tryck pa
ESC. Nar du nu aktiverar en ruta pa
skarmen kommer ett popup-fonster med
dialogruta for inspelning att visas och
inspelning kan starta.

Nar skanningslage ar aktivt, tryck och hall
in ESC for att stoppa skanning.

Nar menyraden ar dold, tryck pa Och hall
in ESC-knappen for att visa menyraden.

4.3.5 Knapp for omstart (5)

| handelse av att Zinguin inte svarar pa
knapptryckningar ar det mojligt att gora en
omstart genom att trycka pa “Knapp for
omstart”. Zinguin kommer att stingas av.
Tryck snabbt pa Av/pa-knappen for att
starta Zinguin igen.

4.3.6 Monteringshal (6)

Monteringshalen kan anvandas for att
montera ett monteringsfaste pa Zinguin.
Ett Daessy monteringsfaste kan bestéllas
som extra tillbehor.

4.3.7 IR omgivningskontroll (7)

Fonstret med IR omgivningskontroll
innehaller tva IR-dioder (infrardda
lysdioder) om Zinguin &r férsedd med
GEWA:s enhet for omgivningskontroll.
Denna enhet gor att Zinguin kan lara in
och 6verfora IR-signaler for att exempelvis
styra TV:n.

4.3.8. Batterilock (8)

Zinguins inbyggda batteri &r placerat under
batterilocket. Tva specialskruvar haller
locket pa plats. Oppna inte batterilocket
savida det inte ar nodvandigt! Det behovs
specialverktyg for att 6ppna locket (Torx
6+).

Zingui kan utrustas med tva sorters
batterier. Varje batterityp har sitt specifika
lock.

11
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5. Batterier

Zinguin har ett inbyggt Li-ion batteri. Ett
nytt, fulladdat batteri haller for cirka sex
timmars kontinuerlig anvandning. Detta
berdknat pa konstant paslagen skarm, 50
procents bakgrundsbelysning (normal
inomhusintensitet) och kontinuerlig
uppspelning av ljud.

Beroende pa brukare och instéllningar for
energiférbrukning racker detta normalt for
en hel dags anvéndning utan att behdva
ladda batterierna. Detta galler i synnerhet
om brukaren har mojlighet att na av/pa-
knappen for att forsatta Zinguin i standby-
lage.

Ifall batterikapaciteten inte &r tillracklig ar
det mojligt att forse Zinguin med dubbel
batterikapacitet.

Zinguins natadapter anvénds for att ladda
det inbyggda batteriet. Nar Zinguin inte
anvands tar det cirka 90 minuter att ladda
standardbatteriet (cirka tre timmar for
dubbelbatteriet). Det gar att anvanda
Zinguin under pagaende laddning men da
tar det langre tid att ladda batteriet fullt.

Det gar bra att lamna natadaptern ansluten
aven ndr Zinguin &r fulladdad. Ur
miljosynpunkt &r det dock battre att koppla
loss Zinguin fran natadaptern sa fort
batteriet &r fulladdat.

Anvand inte nagon annan natadapter &n
den som levereras tillsammans med
Zinguin. Fel natadapter kan skada kretskort
eller det inbyggda batteriet.

5.1 Byte av batteri

Det inbyggda batteriet ar placerat under
batterilocket. Tva specialskruvar haller
locket pa plats. Oppna inte batterilocket
savida det inte ar nodvandigt! Anvand inte
en vanlig skruvmejsel! Du behover
specialverktyg (Torx 6+).

Forsakra dig forst om att Zinguin &r helt
avstangd (tryck och hall in av/pa-knappen
under fyra sekunder) och se till att den inte
ar ansluten via natadaptern!

L&gg Zinguin med skarmsidan nedat pa en
ren bordsyta, gdrna med en mjuk duk
under sa att inte skarmen repas.

Skruva loss de tva skruvarna med ett Torx
6+ verktyg och lossa locket fran
skruvhalen mot dig. Det ska inte behovas
nagon kraft for att gora detta. Batteriet &r
synligt efter det att locket avl&gsnats.

Ta ut batteriet ur h&llaren och sétt dit det
nyal

Kontrollera batteriets position och skjut
batteriet i batterihallaren mot
batterikontakten. Det ska k&nnas ett litet
motstand nar batteriet skjuts in i
batterikontakten men det behdvs ingen
kraft att fa batteriet anslutet. Om detta
verkar nodvandigt, kontrollera &n en géang
att batteriets position &r korrekt.

Om du byter ett standardbatteri mot ett
dubbelbatteri (eller tvartom) forsékra dig
om att dven batterilocket blir det ratta.
(Batterilocket till dubbelbatteriet har inte
fixeringsdelar i mitten av locket.)

Skruva tillbaka locket pa Zinguin!

Slang inte det anvénda batteriet utan kasta
det pa avsedda plats for frobrukade
batterier. Det & dven mojligt att skicka
tillbaka det anvéanda batteriet till din
aterforsaljare.

5.2 Instéllningar for energiforbrukning

Zingui anvénde sig av flera metoder for att
minimera energiforbrukningen till férman
for batteriets livslangd.

Zingui har en ljussensor som automatiskt
k&nner av bakgrundsbelysningen i
omgivningen for att anpassa
bakgrundsbelysningen pa skarmen.
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Exempelvis kan ljusstyrkan minskas
inomhus utan att kontrasten och
synbarheten forsamras. Det &r dock mojligt
att stdnga av den automatiska anpassningen
av ljusstyrkan for att kunna ha en konstant
ljusstyrka. For ytterligare information om
anpassning av bakgrundsljus, se
”Ljusstyrka” pa sidan 31. Observera dock
att energiférbrukningen ar hégre om
ljusstyrkan hojs, vilket forstas medfor att
batteriet maste laddas oftare.

Ett annat sétt att spara energi, och darmed
batteritid, &r att anvénda sig av den
automatiska avstangningen av skarm och
bakgrundsljus nér Zinguin inte ska
anvandas under en specifik tidsperiod.
Sk&rmen startas omedelbart nér den eller
externa kontakter aktiveras.

Till sist kan Zingui forséttas i Standby-
lage. | detta lage ar energidtgangen mycket
lag. For att forsatta Zinguin i Standby-lage
trycker du bara hastigt pa av/pa-knappen.
Nér den ar i Standby-l&ge blinkar lampan
var 4:e sekund. FOr att aktivera Zinguin ur
Standby-l&ge behover du bara trycka
hastigt igen pa av/pa-knappen. Zinguin
aktiveras omedelbart sa att du genast kan
borja anvanda den igen.

Om du anvénder Zinguin dagligen ar det
lampligt att forsatta den i Standby-lage pa
kvallen sa att den laddas under natten for
att aktiveras pa morgonen.
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11 Att skapa en kommunikationskarta

1. Att skapa en ny fil

Den uppsattning kartsidor som ingar i en
kommunikationskarta sparas i en fil.

For att skapa en ny fil
1.Vilj Fil
2.Vélj Ny

3.Spara andringar fran tidigare fil om
nodvandigt

Tack

My,
CJppna...
Spara

Spara som...

smartl
kalkylatar
Walkomstsida
smart1_hliss
smartZ-svenska

Licensinformnation

MRedigera Dokument Verktyg

Dialogfonstret Sidinstallningar visas nu pa
Zinguin.

Sidinstallningar m
=X
T
mF=E BFE
Mellanrum: 10 =3

Farg: I_

|:| Brewfanster

1.1 Att skapa den forsta sidan
1. Ge sidan ett Namn

2. Fyll i 6nskat antal Rader och Kolumner
for sidan. | detta exempel 4 rader och 4
kolumner.

3. Vilj storleken pa det Mellanrum som
ska vara mellan rutorna. Mellanrum visar
egentligen en viss mangd av bakgrunden
som rutorna kan tankas ligga pa.

4. Klicka i rutan Farg for att bestdmma
farg pa bakgrunden (mellanrummet).

5. Bestdm om det ska finnas ett
Brevfonster pa sidan. Brevfonstret ar den
skrivrad som visar den sekvens av bilder
du har valt.

Installningarna for skrivraden kan
bestammas under
Dokument<Sidinstallningar.

6. Klicka pa ™ om ytterligare en sida skall
laggas till. Fortsatt sedan fran steg 1.

7. Klicka pa [*~ for att ta bort en sida

8. Klicka pa 4 nar allt ar fardigt.

Den forsta sidan med 16 tomma rutor (4 x
4) visas pa Zinguin.

14



ZINGUI

Fil Redigera Dokument Verktyg

Foéljande forklarar hur man definierar
innehallet i en ruta. Innehallet i en ruta

bestar av en bild/symbol och en funktion.

Funktionen kan vara ett ord, en fras

(Zingui Plus), ett ljud eller ett kommando.

1.2 Att fylla en ruta med innehall:
bild/symbol

1. Vélj menyn Redigera.

MoLize
Scanning

Snabbredigera
v Redigera
Inspelning:lage

Fil | Redigera |Dokument Verktyg

2. Vélj laget Redigera.

Zingui ar nu i redigeringsléage vilket gor
det mojligt att &ndra innehallet i rutorna.
For att aterga till Anvandarlage valj

Redigera igen och Redigera blir da
avmarkerat.

| laget Snabbredigera kan man &ndra

innehallet i en enda ruta och for att sedan

automatiskt atervanda till Anvandarlage.

3. Klicka pa en ruta for att 6ppna fonstret

Innehall.

[ | | | | 1
Symbal | mivs 1] mivd 2 | Miva 3 | Extra |
<Inget>
>
7] | = 3
=
15 =3 BFE

1. Flikar: Symbol, Niva 1, Niva 2, Niva 3,
Extra

N

. Symbol/bild

. Symbol/bildtext

. Stillista

. Symbol/bildbas

. Symbol/bildnamn
. Symbol/bildlista

Symbol (1) &r den flik under vilken du
véljer vilken bildbas du vill anvénda.
Dér kan man dven ange bildtext
(etikett) samt textens och rutans stil

Niva 1, 2 och 3 (1) ar den uppséttning
av olika kommandon och meddelanden
(Zingui Plus) som kan tilldelas rutan.

Extra (1) gor det mojligt att ange om
rutan ska vara en prediktionsruta eller
en standardruta (bild och/eller text).

4. Valj den symbol/bildbas (5) du vill
anvéanda

l Redigera m

N

Syrnbal | Mivd 1 | Mivd 2 | Kivd 3 | Extra

fes ]

=Inget=

Eliss

SyrnbolStix

<Personligt = |
[5ti ~][ ]

ELRE EE
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5. Skriv in namnet pa symbolen/bilden pa
raden Symbolnamn (6) (Obs! Ikon for att
Oppna skarmtangentbord finns i nedre
hogra hornet). Zingui visar nu alla
tillgangliga symboler/bilder i Symbollistan

(7).
6. Vélj bilden/symbolen genom att klicka

pa namnet i listan. Symbolen/bilden dyker
nu upp i fonstret Symbol.

7. Ta bort, &ndra eller l1&gg till text i rutan
under dialogrutan Symboltext (etikett) (3).

8. Vilj den stil som ska anvandas i rutan i
fonstret Stillista (4).

9. Klicka pa for att redigera stilen.
Fonstret Stilinstallningar visas nu pa
skarmen:

Stilinstillningar

=] ][]

WENTE IStiI 1
Farg: I_ [ Genomskinlia

Text: INedre mitten EI Teckensnittl i
Bild: I'f)we mikken EI Imn% EI
knt: i = B [Deuded |

[ sidindikabar

@ For ytterligare information om
Stilar, se”Stilar” pa sid 16.

10. BreddinstélIningar E gor att du kan
andra rutans bredd. Varje steg motsvarar
en rutenhet. Rutans bredd okas fran vanster
till hoger.

11. Hojdinstallningar 'E gor att du kan
andra rutans hojd. Varje steg motsvarar en
rutenhet. Rutans hojd ckas uppifran och
nedat

12. Klicka pa ok|

1.3 Stilar

En ruta kan ha sin specifika stil som anger
bakgrundsfarg, typsnitt, storlek, form osv.
Den visuella utformningen hjalper till att

strukturera rutorna och kan ge extra
information om rutans typ och kategori.

Att definiera en stil:
1. Ga in under Dokument>Stilinstallningar

=X
Tarnr: IStlIl—
Farg: . [ menomskinlig

Text: INedre mitten EI Teckﬂnsnittl :
Bild: [owemitten  [w] [100% [w]
Kant: Il_% . [ Rundad -

[ sidindikator

2. Ge stilen ett namn i faltet Namn.

3. Ange bakgrundsféarg genom att klicka i
rutan Farg och vélj. Du kan gora rutan
genomskinlig. En genomskinlig ruta visar
sidans bakgrund/bakgrundsférg.

4. Ange var i rutan textraden (etiketten)
skall synas och vilket typsnitt texten ska
ha.

5. Ange bildens storlek och position i
rutan.

6. Ange om rutan ska ha en kantlinje och i
sa fall hur tjock den ska vara och vilken
farg den ska ha. Ange Rundad hérna om
du vill att rutorna ska ha rundade hérnor.

hus

7. Ange i féltet Sidindikator om en sadan
ska synas pa rutor som innehaller lankar.
Detta innebdr att rutan far en ”vikt” horna.

Klicka pa ] for att lagga till en ny stil.

Klicka pa [#* for att ta bort en stil i
stillistan.
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2. Att fylla en ruta med innehall och aktiviteter

1. Ga in under fliken Symbol och vélj den
bildbas som ska galla. Valj exempelvis
PCS och vélj Hund. Ordet ”Hund” visas da
automatiskt i fonstret under bilden. Om
annan text i fonstret dnskas ar det bara att
ta bort/andra ordet

Redigera m

Syrbol | Nivg 1 ] Mivg 2 | Mivd 3 | Extra |

|Pcs ~|
|hund

2. Oppna fliken Niva 1 for att ange det
meddelande/den aktivitet som ska lankas
till den valda bilden/symbolen.

3. Vélj ett alternativ genom att klicka i
dialogfdnstret for aktiviteter om en ny
aktivitet ska laggas till den
aktivitetssekvens som redan angivits for
aktuell ruta.

| Symbol | Mv3 1 | mivd 2 | Mivd 3 | Extea]
(Pkatt
dakatt way

4 53 till sida: dijur

[#] X [T ][]

-
54 til sida -
Oppna fil
54 till nivd D
Grarnrmatik
Brevfunktioner
Stoppa alla ljiud
olyn upp

e A Fonster for vald aktivitetssekvens

e B Dialogfonster for aktiviteter

Klicka pa [ for att lagga till det valda
alternativet. Zingui kommer nu att fraga
efter ytterligare information om detta ar
nddvandigt.

4. Klicka p& 24 nar du ar Klar,

@ Det ar mojligt att tilldela flera
aktiviteter till en ruta. Sekvensen av
aktiviteter kommer att visas i
Fonstret for vald aktivitetssekvens.

5. Vélj en aktivitet i Fonstret for vald
aktivitetssekvens.

e Kilicka pa L for att flytta upp
aktiviteten ett steg eller klicka pa

f()'r att flytta ner aktiviteten ett steg.

e Kilicka pa for att redigera en
aktivitet

e Kilicka pa |**! for att radera en aktivitet.

2.1 Oversikt 6ver de olika aktiviteterna

Foljande lista visar en Oversikt av de olika
aktiviteter som kan tilldelas en ruta

e Talat meddelande (endast for Zingui
plus)
e Ljud
e Gatill sida
e Oppna fil
e Gatill niva
e Grammatik (endast for Zingui plus)
e Brevfunktioner
e Stoppa alla ljud
e \VVolym upp
e \VVolym ner
e L&s datum (endast for Zingui plus)
o L&s tid (endast for Zingui plus)
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o Lds dag (endast for Zingui plus)
e GEWA

o Kalkylator

o Batteri

e Zingui

2.1.1 Talat meddelande (endast for Zingui
plus)

1. Vilj Meddelande i Dialogfonstret for
aktiviteter for att lagga till ett text-till-

talmeddelande och klicka sedan pa [,

2. Skriv det meddelande som ska lankas till
rutan pa meddelanderaden.

Meddelande m
Qe [y
@ substantiv

() adjektiv

O Annat

3. Valj Verb, Substantiv, Adjektiv eller
Annat beroende pa meddelandets ordklass.
Zinguin anvander denna information for
grammatikmotorn.

4. Komplettera informationen om
nddvandigt

5. Klicka pa ok} EZingui kommer att
fraga efter ytterligare information om
nddvandigt.

6. Klicka pa ] om du behdver angra
atgarden.

7. Om du har valt Verb, Substantiv, eller
Adjektiv kan du klicka pa Data. Om
nodvandigt kommer Zingui att fraga efter
kompletterande uppgifter betraffande Verb,
Substantiv eller Adjektiv. Féljande exempel
visar verbet Tala.

| erb - tala OKJ <
Presens {nutid): Italar [E
Preterium {d&tid): Italade
Supinum;: Italat Ok %
—ryrrmmord Mivd 1 [ ivd 2 | mivd 3 | Extra l
Ftda E‘
Redda o
|ta|a E
® vt o
() Substantiv
(O Adjektiv -
OAnnat :|
2.1.2 Ljud

Valj Ljud i Dialogfénstret for aktiviteter
for att 1agga till ett befintligt eller inspelat

ljud och klicka sedan pa ],

For att anvanda ett befintligt ljud

1. Klicka pa onskat ljud i den ljudlista som
nu visas.

2. Klicka pa @ om du vill forst vill lyssna
pa ljudet

3. Klicka pa @ for att stoppa ljudet

4. Klicka p& F23 for att bekrafta valet av
ljud.

For att spela in ljud

1. Klicka pa | for att gora en inspelning.
Inspelningsknappen blir gron under
inspelning.

2. Klicka pa @ for att stoppa
inspelningen. Zinguin kommer automatiskt
att ge inspelningen namnet sndx, dar x ar
en siffra,

3. For att andra filnamnet pa det inspelade
ljudet, klicka pa filnamnet och redigera
det.

4. For att radera ett ljud, klicka och
markera filnamnet och vélj Radera fil.

5. Klicka pa "4 nar du ar Klar.
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2.1.3 Gatill sida
For att ga till en annan sida via en ruta

| Syrnbol | Mivd 1 [nivg 2 | wivd 3 | Extra ]

(Ptala
Ja4L_applause. wav

[#] [X][E] [«][=]

|G§ till sida

[« [«]

«Firegdende sidax
«<Mdsta sidax

53 bakat

Sida 1

djjur

e A Dialogfonster med sidlista

1. Valj Gatill sida i Dialogfonstret for
aktiviteter.

2. Valj en specifik sida i dialogfonstret
med sidlistan. | denna lista visas namnen
pa de tillgangliga sidorna.

e <Foregaende sida> lankar till
foregaende sida i listan om mgjligt

e <Nasta sida> lankar till nasta sida om
mojligt

e Ga bakat gar tillbaka till senast
besokta sida

e Sida 1 lankar till sida 1

Klicka pa lfor att lagga till aktiviteten i
vald aktivitetssekvens.

2.1.4 Oppna fil
For att 6ppna en specifik fil via en ruta

| Symbol | Mivd 1 |nivs 2 | Nivd 3 | Extra |

Oppna fil i
IDDkument E g A
demomattepc? -~
dog -
kalkylakar 1'
rnanual
memary 1 g

I-- Pekbok 2

Oppna fi rakna £|
smart1
smarF}_inss . Izl

e A Lista Over tillgangliga filer

1. Valj Oppna fil i Dialogfénstret for
aktiviteter for att skapa en lank till en

annan fil och klicka sedan pa )

2. Valj den mapp dér filen ligger.

3. Vdlj den fil som rutan ska lanka till.
4. Klicka pa knappen Oppna.

2.1.5 Gatill niva

Detta nivakommando anvénds for att lagga
till ett andra eller tredje meddelande/
kommando till en bild/symbol.

Till exempel kan en andra betydelse till
symbolen/bilden ”jag” vara mitt namn och
meddelandet pa niva tre kan vara ”jag heter
...”. Den vanliga anvéndningen ar att ldgga
till meddelanden som anknyter till bilden
pa niva 1.

1. Vilj Ga till niva i Dialogfonstret for
aktiviteter for att aktivera en annan niva-

2. Valj den niva som 6nskas
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Redigera m
[ gymibol | Mivd 1 [Kivd 2 | ivd 3 | Extra |
_
:
[t riva ] =]
34—t A
Mivd 1
| g 2
 |Nivd 2

e A Fonster for nivalista

@ Proceduren att tilldela innehall och
aktiviteter till en ruta pa niva 2 och 3
ar densamma som for att ge innehall
till rutan pa niva 1. For att 6ppna
redigerafonstret pa en specifik niva,
klicka pa motsvarande nivaflik.

3. Klicka pa [ for att lagga till
aktiviteten.

2.1.6 Grammatik (endast for Zingui Plus)

Mind Express har en grammatikmodul som
underlattar for brukaren att producera
korrekta meningar och satser, som exempel
bojs verb och substantiv automatiskt. Det
ar dven mojligt att lagga till
grammatikfunktioner till vissa
symboler/bilder. Om exempelvis
grammatikfunktionen preteritum” laggs

t

ill rutan ”igar” s kommer foljande verb

automatiskt att bojas 1 datid, "Igér hoppade

J

2

ag”.

ok] x|

Redigera

| Symbal | Miva 1 [ wiv 2 | ivd 3 | Extra |

e

@natik

Perfekt particip
Infinitiv
Presens
Preterium
FLIturum

Pluiral

>

e \g/
X]E]«][=]

L_|Singuilar

e A Fonster for val av grammatik-
funktion

For att anvanda grammatikfunktioner

1. Valj Grammatik i Dialogfonstret for
aktiviteter for att lagga till en
grammatikfunktion.

2. Valj grammatikfunktion i dialogfonstret
for grammatikfunktioner.

e Perfekt particip
e Infinitiv

e Presens

e Preteritum

e Futurum

e Plural

e Singular

e Bestdmd

e Obestamd

e Ett-ord

Valj exempelvis Preteritum om féljande
verb ska motsvara datid.

Valj exempelvis Plural om nésta
substantiv ska vara bojt i plural.

3. Klicka pa [ for att lagga till aktiviteten
i aktivitetssekvensen.

2.1.7 Brevfunktioner
I Zingui finns det mojligheter att skapa och
forbereda meddelanden och meningar.
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Visuellt stod visas i brevfonstret under det
att meddelandet skapas. Bade text och
symboler/bilder kan visas samtidigt
(Zingui Plus).

Redigera m

| Symbal | Mivd 1 |Nivd 2 | Mivd 3| Extra |

Brevfunktioner El EI
A
Starta brey ﬁ
Lds brew
Stoppa brey
Myt brev
Cppna
Spara som
_I,Korrigering hd

e A Fonster for val av brevfunktion
For att anvanda Brevfunktioner

1. Vilj Brevfunktioner i Dialogfonstret fér
aktiviteter for att lagga till en brevfunktion.

2. Vilj en utav foljande brevfunktioner:

e Starta brev Aktivera brevfonstret s&
att inmatning kan ske.

e Starta brev: Aktiverar brevfonstret sa
att du kan bdorja skriva text.

e Lasbrev: L&s upp brevet, meningen
eller hela brevet.

e Stoppa brev: Stoppa inmatning i
brevet.

e Nytt brev: Rensar brevfonstret och
startar ett helt nytt meddelande eller
mening-

e Oppna: Oppnar ett redan befintligt brev

e Spara som: Sparar brevet som en .brf-
fil under ett namn som syns i den ruta
under vilken brevet &r sparat.

e Korrigering: Raderar senaste
inmatningen.

e Upp: Flyttar markdren uppat.
e Ner: Flyttar markoren nerat.
e Flytta bakat: Flyttar markoren bakat.

e Flytta framat: Flyttar markoren framat.

e Hem: Flyttar markoren till borjan av
brevet.

e End: Flyttar markoren till slutet av
brevet.

e Vand brev: Aktivera/avaktivera brevet

3. Klicka pa [ for att lagga till aktiviteten
I aktivitetssekvensen.

@ For att lagga till ett brevfonster pa
en befintlig sida, ga in under
Dokument>Sidinstallningar och
markera rutan “Brevfonster”.

@ For ytterligare information
angdende “Brevfonster”, se
“Brevfonster” pd sid 21.

2.1.8 Brevfonstret
Varje sida kan ha ett brevfonster.
For att aktivera brevfonstret pa en sida

1. Ga in under Dokument>Sidinstallningar
och markera rutan Brevfonster.

Sidinstallningar m

[ida 1 ~] Ii"&
Marnn: IF
BElFSE BRFE
Mellanrum: IH%

Farg: I_

2. Ga in under Dokument>Brev-
installningar
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Féljande fonster visas nu.

Brevinstallningar m
Innehal:

BakgrundsFarg: I_

Texk: Teckensnitt

Bildstorlek: —Ui

L&s brevet genom att klicka pd Fanstret
|:| Inget tal nar tildgg girs pd breset
[ Bitrja med aktivt bres

e Innehall kan vara endast text, endast
bild eller text och bild

e Ange Bakgrundsfarg i brevfonstret
genom att klicka i rutan
Bakgrundsfarg

e Ange typsnitt och textstorlek genom
att klicka pa knappen Text.

e Skjutreglaget vid Bildstorlek gor det
mojligt att andra storleken pa de bilder
som visas i brevfonstret.

o Markera rutan Las brevet genom att
klicka pa fonstret om du vill att
Zingui ska l&sa upp meddelandet i
brevfonstret nar du klickar pa detta.

e Markera Inget tal nar tillagg gors pa
brevet om du inte vill ha auditiv
aterkoppling nar meddelandet skapas.

e Markera Borja med aktivt brev om
brevfonstret ska vara aktiverat sa snart
filen startas.

2.1.9 Stoppa alla ljud

Vélj Stoppa alla ljud i Dialogfonstret for
aktiviteter for att Zingui ska stoppa tal,
inspelat tal och andra ljudfiler nér denna

ruta véljs. Klicka pa [,
2.1.10 Volym upp

Valj Volym upp i Dialogfonstret for
aktiviteter for att 6ka volymen i Zinguin

nar denna ruta valjs. Klicka pa @]

2.1.11 Volym ner

Valj Volym ner i Dialogfénstret for
aktiviteter for att sdnka volymen i Zinguin

nar denna ruta valjs. Klicka pa ],
2.1.12 L&s datum

Valj Las datum i Dialogfonstret for
aktiviteter for att Zingui ska l&sa dagens

datum nar denna ruta véljs. Klicka pa [,
For att andra datum, ga till
Verktyg>Datum/Tid...

2.1.13 Las tid

Valj Las tid i Dialogfonstret for aktiviteter
for att Zingui ska l&sa upp hur mycket
klockan ar nar denna ruta véljs. Klicka pa

| For att andra tid och format pa hur
tiden ska anges, ga till
Verktyg>Datum/Tid...

2.1.14 La&s dag

Valj Las dag i Dialogfonstret for
aktiviteter for att Zingui ska lasa
veckodagen nar denna ruta valjs. Klicka pa

#],
2.1.15 GEWA

@ For ytterligare information
angaende GEWA-kommandon, las
under "GEWA: att skicka IR-
kommandon.... pa sid 35.

2.1.16 Kalkylatorn

@ For ytterligare information
angdende hur “Kalkylatorn” ska

anvindas, lds under "Kalkylatorn™
pa sid 38.

2.1.17 Batteri

@ For ytterligare information
angaende hur batteristatus ska lasas,

liis mer under "Kalkylatorn™, pa sid
38.

@ For ytterligare information
angaende batteriet, 1as mer under
“Batteriniva”, pa sid 40.
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2.1.18 Zingui

¥

For ytterligare information angaende
olika verktyg for Zingui, 1&s mer under
“Verktyg for Zingui” pa sid 31.

2.2 Anmarkningar

FoOr att endast redigera eller &ndra en
enstaka ruta kan laget
Redigera>Snabbredigera med fordel
anvandas. Zingui atervander da
automatiskt till anvéndarlage (Mus)
efter redigering.

For att lagga till en ny sida i filen, ga
till Dokument>Ny sida. En ny sida med
samma uppbyggnad som den senast
anvanda kommer att laggas till i slutet
av filen. Kopiera sida kopierar den
aktuella sidan och lagger den sist i
filen.

Ga till Dokument>Sidinstallningar for
att andra namnet pa en sida.

2.3 Att spara en fil och att Oppna en fil

Spara filen nér du ar klar eller nar du just
har gjort en &ndring/redigering. Anvéand
Fil>Spara som nar du vill ge filen ett nytt
namn. Anvéand Fil>Spara nér filen ska
sparas under samma namn.

Anvand Fil>Oppna for att 6ppna en
befintlig fil. Vélj den fil du vill i 6ppna i
dialogrutan Oppna fil.
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3. Installningar for tal (endast Zingui Plus)

3.1 Tal

Zingui anvander sig av en hogkvalitativ
text-till-talenhet. Instéliningarna for tal gor
att det ar mojligt att andra sprak och rost
(om fler &n en ar tillganglig), volym och
talhastighet.

For att andra instéallningarna for tal
1. Gatill Verktyg>Tal...

Tal m
Sprdk: ISwedish EI
Riist: IEmmalEuStandard EI 0

olym rist; —Ui :
yalym: +
Tempe: +
BEEEE i

2. Om sa onskas, dndra Sprak, Rost, Volym
rost, Volym, eller Tempo.

3. Klicka pa *21 for att testa de valda
installningarna. Skriv nagot annat pa
testraden om du vill hora en annan fras.

4. Klicka p& "4 nar du &r Klar,

3.2 Uttalslexikon

Vissa ord kan levereras med felaktigt uttal.
Detta hander speciellt med laneord eller
namn. Det a&r mojligt att andra uttalet i
Uttalslexikon.

For att andra uttalet pa vissa ord

1. Ga till Verktyg>Urttalslexikon for att
Oppna ordlistan.

2. Skriv in ordet med felaktigt uttal pa
raden under Ord.

Uttalslexikon m
=] [#]X]L]

rord

Mtk uktal:
|

[] Fonetisk

[#][X]

3. Skriv in det nya uttalet med en later-
som-metod” eller med fonetisk
transkription pa raden under Nytt uttal. Om
fonetisk transkription anvands maste rutan
Fonetisk vara markerad.

4 Klicka pa *21 for att utvardera resultatet.

5. Klicka pa [ for att lagga till ordet i
ordlistan.

6. Klicka pa 12 nar du ar fardig.

@ For att radera ett ord i ordlistan,
markera forst ordet och klicka sedan

pa X

@ Klicka pa L= for att skapa en ny
lista
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4. Ordprediktion (endast Zingui Plus)

Né&r brukaren anvander text och bokstéver
kan anvandningen av ordprediktion snabba
upp skrivprocessen avsevart. Zinguis
ordprediktionsmodul &r kontextbaserad och
foreslar frekvensbaserade och nyinlagda
ord.

Sidorna pa Zinguin kan innehalla rutor
som visar ordprediktion. For att detta ska
vara mojligt maste rutan forst definieras
som en ordprediktionsruta. P& dialogrutan
Redigera som tillhor varje ruta pa en sida
finns en flik Extra under vilken du kan
andra rutans falttyp och dar ange att rutan
ska vara en prediktionsruta.

For att definiera en ruta som en
prediktionsruta.

1. Oppna rutans fonster Redigera och valj
fliken Extra.

2. Vélj Forutsagning i listan.

Redigera 0K|
| Symbol | v 1| G 2 | navd 3| Extra |

Falttyp: Ed | :I

3. Bestam &ven antalet prediktioner som
ska visas: 1 har den storsta sannolikheten
att visas. Ju hogre siffra framfor desto
lagre sannolikhet att ordet ska foreslas.

I Redigera m

| Syrnol | mivd 1| g 2 | mivd 3| Extra |
~

Falttyp: |Fﬁrutségning \ -

ﬁ

(N i () NIV

4.1 Instéllningar for ordprediktion

Ga till Verktyg>Prediktionsalternativ.

T\
Tal...

Uttalslexikon. ..

!

Prediktionsordlista...

Prediktionsalternativ. ..
N

Batteriet
Zingui
Tilldgg

Wal...

Scanning selection.. .

Daturn/Tid. ..
Kataloger...

Hide rnenu

Alternatiy.,..

Fil Redigera Dokument |Verktyg

Dialogrutan Prediktion visas nu pa

skarmen.

Skriftkanslig

Minimum langd:

Maximalk antal

Auko-13r;

B
=

Frekvenspriotitering: IInga : | !
IL.'=_'|r inke : |
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Markera rutan Skriftkanslig (ska vara
Skiftkanslig) om prediktionerna ska
skilja pa stor och liten bokstav.

Parametern Minimumléngd anger hur
manga bokstaver fler an de redan
inskrivna som forslaget ska innehalla.
Detta for att inte ta upp plats i listan
med alltfor korta forslag som eventuellt
inte ger nagon vinst.

Parametern Maximalt antal anger hur
manga ganger en ordprediktion ska
foreslas. Om ordet inte har valts inom
angivet antal visningar kommer ordet
inte att visas igen utan erséttas av annat
forslag.

Vid Frekevensprioritering anges om
programmet ska prioritera senast
anvanda ord vid prediktion (Ingen-Lag-
Normal-Ho6g)

Parametern Auto-lar (Lar inte - Lar ord
— L&r ordpar — Lér alla) anger om nya
ord eller ordpar ska laggas till
prediktions-ordlistan eller inte. Detta
kommer aven att paverka
sannolikheten for de Gvriga orden i
prediktionsordlistan.

2. | prediktionsordlistan &r det mojligt att
valja en prediktionslista.

4.2 Att redigera prediktionsordlistan

Zingui anvander en prediktionsordlista pa

cirka tjugotusen ord. Det ar mojligt att

redigera listan, att lagga till eller ta bort ord

samt att &ndra frekvens.
For att redigera prediktionsordlistan

1. Gartill Verktyg> Prediktionsordlista...

for att redigera den for tillfallet valda
prediktionsordlistan.

ISvenska EI
) X
Mtk Kopiera Radera

A =
- ABC T

Redigera |Férkortningar]| Startord

L

Mytt

For att skapa en ny
prediktionslista. Ord kan
laggas till for hand eller med
Auto-lar. Prediktions-
modulen lar i sa fall in nya
ord vartefter de skrivs in.

]

Kopiera

For att kopiera den aktuella
prediktionslistan.
Programmet kommer att
efterfraga ett nytt namn for
listan.

X

For att radera den aktuella
prediktionsordlistan.

Radera
, For att redigera den aktuella
1] prediktionsordlistan.
Redigera
a For att lagga till nya
i ) . :
Hee forkortningar i
Farkartningar| | forkortningslistan.
For att ange vilka ord som
ska visas i prediktionsrutan i
5 borjan av varje ny mening.
S terizard Nya startord kan laggas till

genom att skriva in dem
direkt i startordslistan.
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B
421 Att redigera Ord Redigera

Redigera

Crd I Frekvens

XJEI=] [

1. Skriv in (delar av) ord som du letar efter
pa oversta raden i dialogfonstret Redigera

och klicka pa @ En lista med ord samt
ordens motsvarande frekvens kommer da
att visas.

2. V4j ett ord och klicka pa for att
andra ordets frekvens.

3. Vilj ett ord och klicka pa =) for att
radera ordet.

4. Klicka pa 2 for att lagga till ett ord i
listan.

b Jbrigg I !
hu

hundkorgen 1 d
hwndlik, 1

hundmat z

hiindra ia E

5. Skriv in ett nytt ord samt ordets
frekvens. Jamfor med befintlig
frekvensangivelse for liknande ord for att
bestamma ordets frekvens.

6. Klicka pa eller E (stdngningsruta)
nér du ar fardig.

4.2.2 Ordpar 2=t
Till exempel ordet ”ska”

1. Skriv det 6nskade ordet i sokfonstret och

klicka pa .

2. Markera ordet ”’ska” och klicka pa
for att visa listan som kan kombineras med
,’Ska’,.

En lista med kombinationer visas.

Redigera
fis [
ska IFrekvens - @
alla 2 —

allkid 2 I
awsluta 1

bara 2
beharska 1

behdva 2

beratta 3

bli 10

h-.l.'nn.a 1 E

3. En lista 6ver orden med motsvarande
frekvenser visas.

4. Valj ett ord och klicka pa L= for att
andra frekvensen for ordparet ’ska + det
valda ordet”.

5. Vélj ett ord och klicka pa L= for att
radera ett ordpar fran ordparlistan.

6. Klicka pa @ for att lagga till ett ord i
ordparlistan.

7. Fyll i det nya ord som kan kombineras
med “’ska” och ange frekvensen for det nya
ordparet. Jamfor med befintliga frekvenser
for liknande ordpar.

8. Klicka pa =2 eller nar du ar Klar.

&=
2
ABC

4. 2 . 3 FO rko rtn i ngar Férkartningar

For att utoka ordprediktionslistan med
forkortningar

LY
el
ABC

1. Klicka pé Forkortningar|

2. Klicka pa @ for att lagga
forkortningarna och fullangdsorden till
listan.
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Farkaortning:
IRHC

Expandera:
RehabCenter AE|

3. Klicka pa . Klicka pa L for att

radera det.

4.2 .4 Startord [_Starterd

Startord &r de ord som visas i
prediktionsrutan nér en ny mening
paborjas. Det gar att lagga till nya startord
genom att skriva in dem direkt i faltet med
startord.

o] x |

Startogd
L

Denna ordlista visas i bérjan av en ny mening.
Orden skall separeras med mellanslag eller
kornrna.

Jesclé i [oe[¢ [E]¥[8]° [x[H]- =
‘TabléléIﬁlélﬁlélaﬁltlalﬁl[ll

CAPjeléléfé|ifi]i]i]b
J6]a]a]8lalalalal/]
| 1

e
Shift] & |

CHENRY | ¥
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5. Inspelning av meddelanden

| Zingui &r det mojligt att gora
snabbinspelningar. Inspelningar gar att
gora i inspelningslage, i redigeringslage
men &ven i anvandarlége (forutsatt att
alternativet Tillat inspelning i muslage
under Verktyg=>Alternativ ar markerat).

5.1 Att gora inspelningar i
Inspelningslage

1. Ga till Redigera>Inspelningslage

Mouse
Scanning

Shabbredigera
Redigera
> Inspelningsl&ge —

Fil [Redigera | Dokument Verktyg

2. Klicka pa rutan under vilken
inspelningen ska ligga.

3. Dialogrutan for inspelning visas pa
skarmen.

4. Det finns tva satt att gora inspelningar.

e Hall ner @ under inspelningen och
slapp upp nér inspelningen &r fardig.

e Hall in Escape-knappen under
inspelningen och sl&pp upp nér
inspelningen ar fardig.

yaN

5. Klicka pa EJ for att lyssna pa
inspelningen.

6. Klicka pa [1] for att spara
inspelningen.

7. Klicka pa @ for att radera
inspelningen.

5.2 Att gora inspelningar i
Anvandarlage

1. Ga till Verktyg>Alternativ. Markera
rutan Tillat inspelning i musléage.

oot R
Redigeringsindikator -

Yiza meryrad vid stark

[ Meny lisenord: I
n

Programmsprak: IS\-'enska :l I
Yalyr: -—U—
100010000 ]
jrrs |

I:‘ Spar &ndringar war |5 =5 e minuk

Till&t inspelning i muslage

2. For att fora en inspelning i muslage, hall
in ESC-knappen pa Zinguins baksida och
valj en ruta. Dialogrutan for inspelning
visas pa skarmen.
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3. Det finns nu tva satt att gora
inspelningar.

e Hall ner @ under inspelningen och
slapp upp nér inspelningen ar fardig.

e Hall in Escape-knappen under
inspelningen och sl&pp upp nar
inspelningen ar fardig.

4. Klicka pa EJ for att lyssna pa
inspelningen.

5. Klicka pa [1] for att spara
inspelningen.

6. Klicka pa @ for att radera
inspelningen.

5.3 Att gora inspelningar i
Redigeringslage

For ytterligare information angaende att
gora inspelningar i Redigeringslage, ga till
”Att spela in ljud” pé sid 18.

5.4 Brusreducering

Nér detta alternativ ar aktiverat kommer
Zingui att filtrera bort brus for att forbattra
inspelningskvaliteten. Nar Anvand
brusreducering vid inspelning &r aktiverat,
vanta ett dgonblick med att borja tala och
tala inte for starkt.

For att aktivera Anvand brusreducering
vid inspelning

1. Ga till Verktyg>Zingui>Installningar

Instdllningar m
Ljud
Hagtalare
Hérlurar
——
Mikrofol Arrvand brusreducering vid inspelning )
l/
Lijusstyrka
'} 3

Juskera l[jusskyrkan automatiskt

Standby och avst&ngningsFardréining (kréver omskart] —

Slack skarmen efter: |1 mniruk :l
Standby efter: |1 kirirme: :l
(sedan skarmen sl&ckks)
Stang av efter: |2IZI kirnrnar :l
(efter intaget Standbylage)

Switch 1
Satt pd apparaten om I.C\Idrig :l
rmantverkontakken halls inteyckt
Stang av apparaten om Ip.ldrig :l

rmantverkontakken halls inteyckt

2. Markera rutan Anvand brusreducering
vid inspelning.
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6. Verktyg for Zingui

Verktyg for Zingui ger mojligheter att gora
vissa allménna instéllningar for Zingui,
sasom ljusstyrka, ljud och stand-hylage.

Tal...
Uttalslesxikon. .,

Prediktionsardiista...

Predikti T e
/‘?atteriet ‘
Instalningar

Tildgg Rensa disken
Kopiera disken till USB

Wal..,

ing selec] G2 i Standbyldge
Daturn TiT
Kataloger...

Hide menu

Alternativ...
|Fi| Redigera Dokument |verktyg

6.1 Instéllningar for Zingui

| instéllningar for Zingui ar det mojligt att
gOra anpassningar for foljande parametrar:

6.1.1 Ljud

1. Gartill Verktyg>Zingui och valj
Installningar.

Dialogfonstret Installningar visas nu pa
skarmen.

Instéliningar oK)
Ljud
Hégtalare

Harlurar

Mikrofion Anvand brusreducering vid inspelning

Ljusskyrka
——

Justera ljusstyrkan aukomatiskk

Standby och avstangningsférdrjning (kréver omstart) —

1 minut :I
Standby efter: 1 timme :I

(sedan skarmen slackbs)

Stang av efter: 20 timmar :I

(efter intaget Standbylage)

Slack skarmen efter:

Swikch 1

S&tt p& apparaten om
manéverkontakten hélls intryckt

Aldrig :I
Aldrig :I

Stang av apparaten onn
mandverkantakten hélls intrycke

2. Vilj Hogtalare om du vill fa ut ljudet
via hogtalare eller Horlurar om du vill fa
ljudet via horlurar. Det gar dven bra att
anvanda badadera.

3. Markera rutan Mikrofon om du vill
aktivera mikrofonen. Denna ruta méaste

vara markerad om det ska vara mojligt att
gora inspelningar.

4. Markera rutan Anvand brusreducering
vid inspelning. Nar detta alternativ ar
aktiverat kommer Zingui att filtrera bort
brus for att forbéattra inspelningskvaliteten.
Né&r Anvand brusreducering vid inspelning
ar aktiverat, véanta ett 6gonblick med att
borja tala och tala inte for starkt.

6.1.2 Ljusstyrka

Ljusskyrka
'} E3

Juskera [jusstyrkan automatisk:

1. Ga till Verktyg>Zingui och vélj
Installningar.

Dialogfonstret Instéallningar visas nu pa
skarmen.

2. Dra skjutreglaget till du far 6nskad
ljusstyrka.

3. Markera rutan Justera ljusstyrkan
automatiskt om du vill att Zingui
automatiskt ska anpassa ljusstyrkan pa
skarmen (med maximal installd ljusstyrka)
beroende pa det utvandiga bakgrundsljuset.
Detta alternativ syftar till att spara energi
och forlanga driftstiden for batterierna.

6.1.3 Standby-lage och avstangnings-
fordrojning (krdver omstart av Zinguin)

Standby och avstangningsFardrdjning (kraver omskark) —
Slack. skarmen efter: |1 rirt :I
Standby efter; |1 timme :I
(sedan skarmen slackks)

Stang av efter: |20 Firrnar :I
{efter intaget Standbwlage)

Andrade installningar aktiveras efter
omstart av Zinguin.

1. Ga till Verktyg>Zingui och vélj
Installningar.
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Dialogfonstret Instéallningar visas nu pa
skarmen.

2. Slack skarmen efter: Aldrig — 1 minut —
90 sekunder — 2 minuter — 3 minuter — 5
minuter — 10 minuter om du vill att
skarmen automatiskt ska slackas efter
angiven tid av passivitet.

3. Standby efter: (sedan skarmen slackts)
Aldrig — 2 minuter —5 minuter —10 minuter
— 15 minuter — 30 minuter — 1 timme — 2
timmar — 3 timmar. Nar skdrmen har
slackts kan Zinguin ga ner i Stand-byldge
efter angiven tid.

4. Stang av efter (efter intaget Stand-
bylage): Aldrig -5 timmar — 10 timmar —
20 timmar — 25 timmar.

5. Vélj OK for att bekrafta. Starta om
Zinguin for att aktivera de nya
installningarna.

6.1.4 Starta/Stang av Zingui med
mandverkontakt 1

1. Ga till Verktyg>Zingui och valj
Installningar.

Dialogfonstret Installningar visas nu pa
skarmen.

2. Satt pa apparaten om mandverkontakten
halls intryckt: Aldrig — 1 sekund — 2
sekunder — 3 sekunder — 4 sekunder — 5
sekunder — 6 sekunder — 7 sekunder — 8
sekunder — 9 sekunder.

3. Stang av apparaten om
mandverkontakten halls intryckt: Aldrig —
1 sekund — 2 sekunder — 3 sekunder — 4
sekunder — 5 sekunder — 6 sekunder — 7
sekunder — 8 sekunder — 9 sekunder

6.2 Rensa disken

Om flera wavefiler (ljudfiler) spelas in
under samma ruta sa lagras fortfarande alla
wavefiler pa Zinguis flashdisk. Nar disken
borjar bli full ar det [ampligt att rensa
disken. Alternativet Rensa disken raderar
alla wavefiler som inte &r lankade till en
ruta.

1. Ga till Verktyg>Zingui och valj Rensa
disken. Fonstret Rensa disken visas nu pa
skarmen. | detta fonster visas dven hur
mycket minne som &r ledigt.

Ledigh minne: a7

Rensa

2. Klicka pa Rensa for att borja rensa pa
disken.

6.3 Kopiera disken till USB

Tal...
Uttalslesxkan. ..

Prediktionsordlista...
Prediktionsalternativ...

Eatteriat

Instalningar

Tillsgg /&aﬂjﬂﬁﬂk&l\
] kopiera disken til USB ’
wal..,

Scanning selec| G i Starm ERE]
Daturny Tid. .. Stang av
Kataloger, ..

Hide menu

Alternativ. .. —

Fil Redigera Dokument Verktyg|

Zinguins innehall kan kopieras Over till ett
USB-minne.

Stoppa in ett USB-minne pa Zinguins
baksida och ga till Verktyg>Zingui och vilj
Kopiera disken till USB.

Detta alternativ &r till for att gora en
sakerhetskopia av Zinguins innehall. Om
nagot problem skulle uppsta med Mind
Express kan du anvanda informationen pa
USB-minnet for att aterstélla innehallet pa
Zinguin.

@ For ytterligare information om att
aterstdlla Zinguin, se "Knapp for
omstart (5) pa sid 11.

6.3.1 Att kopiera innehallet pa disken till
USB

1. Stoppa in ett USB-minne i USB-
ingangen (B).
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@ For ytterligare information
angaende USB-ingangen, se USB-
ingang (B) (1) pa sid 10.

2. Ga till Verktyg>Zingui och vélj Kopiera
disken till USB.

Kopiera disken till USB

. Yes No

Valj Ja. Ett timglas visas da bredvid
markaren.

4. Nar kopieringen &r klar forsvinner
fonstret.

6.3.2 Att aterstélla Zinguin med USB-
minnet

1. Stoppa in USB-minnet med det
kopierade innehallet i USB-ingangen (B).

@ For ytterligare information
angaende USB-ingangen, se USB-
ingang (B) (1) pa sid 10.

2. Aterstall Zingui med knappen for
omstart.

@ For ytterligare information om att
dterstdlla Zinguin, se "Knapp for
omstart (5) pa sid 11.

3. Starta om apparaten.

4. Ett dialogfonster visas dar du far en
fraga om filerna pa flashdisken ska
aterskapas.

5. Svara Ja eller Nej.

@ Filer som skapades efter det att
innehallet kopierades till USB-
minnet kommer inte att ga forlorade.
Alla filer som skapades innan

innehallet kopierades skrivs 6ver vid
aterskapandet vilket innebéar aqtt alla
andringar som gjorts efter det att
innehallet kopierades kommer att ga
forlorade.

6.4 Ga i Stand-bylage

For att forsatta Zinguin i Stand- bylage, ga
till Verktyg>Zingui och valj G i
Standbylage.

Tal...

Uttalslexikon...
Prediktionsordista...
Prediktionsalternativ. .. —

Batteriet
Zingui Instalningar
Tillagg Rensa disken

Kopiera disken till LSE
wal... -

Scanning sel£ G | Stancbylige

Daturn/Tid... Stang av

Kataloger...

Hide menu

Altermativ... —_

|Fi| Redigera Dokument Verktyg‘

Det gar aven att ga till Stand-bylage genom
att snabbt trycka in av/paknappen.
6.5 Stang av

For att stdnga av Zinguin, ga till
Verktyg>Zingui och vilj Stang av.

Tal...
Uttalslexikan, ..

Prediktionsordlista...
Prediktionsalternativ... —

Batteriet

Zingui Instalningar
Tildgg Rensa disken

Kopiera disken til USB
wal.., B

Scanning selec| i f [
Datum, Tidl. Stang av

kataloger. .

Hide menu

Alternativ.., —

|Fi| Redigera Dokument Verktyg|

6.6 Att aktivera Zinguikommandon via
en ruta

| den dialogruta Redigera som tillhor varje
ruta finns kommandon for allménna
instélIningar for Zingui. Det & mojligt att
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lagga in dessa kommandon i sjélva rutorna
sd att brukaren sjalv kan gora vissa
andringar betraffande installningar fran sin
kommunikationskarta.

6.6.1 Hur installningarna for Zingui ska
anvandas

1. Ga till Redigera>Redigera.

2. Oppna fonstret Redigera genom att
klicka pa en ruta.

3. Vilj en bild/symbol och/eller text pa
skarmen.

4. Vilj nagot av de kommandon som finns
under Zingui.

e Hdogtalare pa

e Hogtalare av

e Hdgtalare pa/av

e Horlur pa

e Horlur av

e Horlur pa/av

e Oka ljusstyrkan

e Minska ljusstyrkan
e Mikrofon pa

e Mikrofon av

e Mikrofon pa/av

e Gai Standbylage
e Stang av

Redigera oK

| syrmbal | MivE 1 |nivd 2 | Mivd 2 | Extra |

[¢] X][E][«] (=]

Zingui

[

Higtalare pifay
Herlur pd
Hiirlur av
Herlur pdfay
(Oka ljusstyrkan
Minska ljusstyrkan

MikroFon pd

Mikrofon av I 'I
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7. GEWA: att skicka IR-kommandon for omgivningskontroll

Mind Express kan utrustas med en
programmerbar IR-enhet for
omgivningskontroll. Med denna enhet &r
det mojligt att lara in och skicka IR-koder
for att styra exempelvis en TV, en CD-
spelare eller andra apparater.

Redigera m
| Symbal | Mvd 1 [ivg 2 | ivd 3 | Extra] |
®:
GEWA =] [=]

7.1 Att programmera IR-koder

Som forsta steg ar de nédvandigt att vélja
COM-port pa Zinguin.

1. G till Verktyg>GEWA och valj
Installningar.

Fonstret GEWA Instéllningar visas nu pa
skarmen.

2. Valj COM 4 som COM-port for GEWA-
kommandona och sténg fonstret.

3. Ga till Verktyg>GEWA och valj Spela
in.

Fonstret GEWA visas nu pa skarmen.

Gewa
My INamn l} |A|
1 gwi —
2 gwl

3 gz

4 gwd

5 qwd

& gws

7 g

g Qs IEI
Marn IEIWD

Skatus I

| Spelain I Tesks

4. Valj ett av kommandona i listan och
skriv in ett annat namn i rutan Namn,
exempelvis "TV-volym upp”. Du kan
anvanda skarmtangentbordet for att skriva
in namnet pa kommandot.

5. Hall den aktuella fjarrkontrollen (i detta
exempel, till TV:n) framfér Zinguis IR-
fonster. Avstandet mellan fjarrkontrollen
och IR-fonstret ska vara c:a 5 cm.

6. Klicka pa Spela in.

7. Statusraden i GEWA-fonstret visar rott
med texten Tryck pa fjarrkontroll.
Samtidigt kommer ett rott ljus i IR-fonstret
att tandas. IR-enheten vantar nu pa att den
IR-kod som ska l&ras in ska anges.
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Gews b S
A X
Ty I Tarnn | AI
1 e
2
3
4
3
6
7
i

Marnn

Stakus

8. Tryck in den knapp pa fjarrkontrollen
som matchar den kod som IR-enheten ska
lara in (i detta fall ”TV-volym upp”)

9. Hall knappen intryckt tills det roda ljuset
i IR-fonstret slocknar eller tills statusraden
i GEWA-fonstret slocknar eller tills
statusraden i GEWA-fonstret visar gront
med texten Slapp.

10. Denna procedur kommer att upprepas
for att lara in koden en andra gang. Det
roda ljuset i IR-fonstret kommer att tdndas
igen och pa statusraden kommer en gang
till en uppmaning om att samma knapp pa
fjarrkontrollen trycks in. Enheten véntar nu
pa att IR-koden ska skickas en andra gang.
Tryck in samma knapp pa fjarrkontrollen
en gang till.

11. Hall knappen intryckt tills statusraden
igen visar i gront Slapp. IR-enheten har nu
spelat in koden en andra gang.

12. Den roda lampan kommer att blinka for
ett dgonblick for att bekréfta att

proceduren har lyckats. Pa statusraden
kommer OK att visas.

13. Upprepa denna procedur for alla IR-
koder som datorn ska lara in.

7.2 Att 6verfora IR-koder

For att 6verfora IR-koder med
MindExpress och Zingui maste

Redtgera m
| Syl | MNvd 1 [ nivg 2 | Nivg 3 | Extra |
+. Oppna fil demomattepc2, xml
SE A, EI
-
[
< >

kommandot Send GEWA lankas till en ruta
pa kartan

1. FOr att lanka en IR-kod till en specifik
ruta, valj Redigera>Redigera.

2. Oppna fonstret Redigera till en ruta och
ga til Nival, Niva 2 eller Niva 3 och vilj
GEWA i aktivitetslistan.

3. Vilj ett utav GEWA:s
underkommandon.

e Skriv kommando: Om du vill skriva ett
specifikt GEWA-kommando kan du
goOra det genom att skriva in
kommandot direkt pa den rad som
visas i foljande figur.

e Valj Paus om du vill skjuta in en paus
mellan kommandona. Detta kan vara
anvandbart for att exempelvis valja
TV-kanal med nummer hogre &n nio.
Paus gor det mojligt att lagga in en
paus efter det att motsvarande IR-
kommando har skickats. Fyll i
Varaktighet, dvs hur lang pausen ska
vara, i millisekunder.
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Redigera m

| Syrninal | Mivd 1 [ nivg 2 | Miva 2 ] Extra |

+. Oppna fil: deromattepc2.xml
.
=2 =] @

- aus

Varakkighet 100 =

e Vilj ett utav de kommandon som redan
har programmerats.

4. Klicka pa OK for att bekréfta.
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8. Kalkylatorn

8.1 Att skapa en kalkylator
8.1.1 Siffrorna

1. Ga till Dokument>Ny sida och ge sidan
ett namn

eller
Klicka pa Fil>Ny...

2. Ga till Dokument>Sidinstallningar (detta
sker automatiskt om du Gppnar en ny fil)
och ange antal rutor, mellanrum och
Bakgrundsfarg om sa énskas.

3. Vdlj en ruta under vilken du vill lagga
en siffra.

e Fonstret Redigera vissa nu pa
skarmen.

e Vilj kommandot Kalkylator.

e Skrivin en sifframellan 0 och 9 i
rutan Operationer.

e Upprepa for dvriga siffror

| Syrribol | MNivé 1 [ nivg 2 | Nivs 3 | Extra |

[#] XIEN[<][=]

|Kalky|at0r

Kl

Cperakioner

I (09, +%17)

8.1.2 Operationer

e Skillnad: Skriv in —i rutan
Operationer

e Summa: Skriv in + i rutan Operationer
e Kvot: Skriv in /i rutan Operationer

e Produkt: Skriv in * i rutan
Operationer

e Kuvadratrot: Skriv in @ i rutan
Operationer

e 1genom x: Skrivin R i rutan
Operationer

e Upphojt till: Skriv in ™ i rutan
Operationer

8.1.3 Resultatruta

Skapa en ruta pa skarmen som kan
tjanstgora som en resultatruta for
kalkylatorn. Det ar lampligt att gora
resultatrutan storre &n de andra rutorna.

1. Oppna rutans fonster Redigera.

2. Klicka pa fliken Extra och valj
Kalkylator i fonsterlisten.

redigera 0K
| symbal | mivd 1] niv 2 | ivd 3] Extra |

Falttyp: |Kalkv|at0r El

D Las upp operationern,

3. Klicka pa OK for att bekrafta.

Berakningarna och resultatet kommer nu
att visas i denna ruta.

4. Markera rutan L&s upp operationerna
om berékningar och resultat ska lasas upp
hogt (endast for Zingui Plus).

5. Markera rutan Nollstall vid sidinl&sning
om du vill att sidan ska nollstéllas nar du
Oppnar kalkylatorn.
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8.1.4 Radera tecken och radera innehall i
resultatrutan

e FOr att radera senast inmatat tecken:
Skriv in B under Operationer
(Backspace).

e FOr att rensa displayrutan: Skriv in C
under Operationer (Clear).
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0. Batteriniva

Det finns tva satt att fa information
angaende batteriets laddningsstatus:
antingen genom ett upplast meddelande
eller genom visuell information i en ruta.

9.1 Upplast information angaende
batteriniva (endast for Zingui Plus)

1. Ga till Redigera>Redigera och 6ppna
fonstret Redigera genom att klicka pa en
ruta.

2. Valj Niva 1 och valj Batteriet som
aktivitet i dialogfonstret for aktiviteter.
Klicka pa %] och pa OK.

| fortsattningnen kommer batteriets

aktuella laddningsstatus att lasas upp hogt
varje gang du klickar pa rutan. Lagg garna

till en bild (exempelvis “Batteri (1)” 1 PCS)

som visar att rutan anger batteristatus.

Denna ruta kan kombineras med en
batteriruta.

9.2 Visuell information angdende
batteriniva

Det ar mojligt att skapa en specifik
batteriruta. Detta innebér att du kan skapa
en ruta som visar batteriets
laddningsstatus.

1. Ga till Redigera>Redigera och 6ppna
fonstret Redigera genom att klicka pa den
ruta som ska bli en batteriruta.

2. Klicka pa fliken Extra och valj Batteri
nder Falttyp.

3. Klicka pa OK.

Redigera

| Symbol | 1ivd 1 | Mive 2 | hivd 3] Extra |

ok] x|

Falttyp:

Batteriat =]

Standard

Forutsagning
|

40



ZINGUI

10. Alternativ

10.1 Alternativ

Det finns nagra allmanna installningar som
kan anpassas i Zingui.

10.1.1 Redigeringsindikator

Redigeringsindikatorn visar att du arbetar i
redigeringslage.

1. Ga till Verktyg>Alternativ.

Dialogrutan Alternativ visas nu pa
skarmen.

.k%ternativ

Redigeringsindikatar

Wisa menyrad vid start
[ Meny ltsenord: I

ProgrammsprSk: IS\-'enska EI i

Malyrmn: '—U—

|:| Spar andringar war |5 % 'E minut

Till&t inspelning i muslage

2. Vilj Redigeringsindikator och klicka pa
fargrutan om du vill andra fargen pa
indikatorn.

En blinkande linje kommer nu att visas
ovanfor menyraden sa fort du arbetar i
redigeringslage.

..... =
At 00— -
Fari mat X dryck
gl o ®
hobby Kansior i
A Q L2l
smiprat Kladsr dy
= T*
Teor oo A | 9 T ot
2 2 (VAN
Fil Redigera Dokument Verktyg

10.1.2 Visa menyrad vid start

Det &r mojligt at avaktivera alternativet
Visa menyrad vid start om inte menyraden
ska vara tillganglig for brukaren. For att

ater gora menyraden synlig, tryck in
Escape-knappen pa baksidan av Zingui.

Redigeringsindikator -

Pragrarmmspr3k; ISvensk,a EI

Walym:
| [ R R R N I I I R |

|:| Spar Andringar var |5 % ‘2 minuk

Till&t inspelning | muslage

@ For ytterligare information hur
knappen ESC kan anvéandas, se
”Knapp ESC for andring av lage (4)
pa sid 10.

10.1.3 Losenord till menyrad

Aktivera Meny lésenord om du vill att
menyerna ska vara lésenordsskyddade. N&r
knappen ESC trycks in for att gora
menyraden synlig kommer Zingui att fraga
efter ett 16senord.

Redigeringsindikator -

Yisa menyrad vid skart

Merry lfsenord: Ilﬁsennrd >
Programmsprak: IS\-'enska EI

Yolym: '—U—

|:| Spar andringar var |5 % V& minuk

A\

Tillét inspelning i muslége

10.1.4 Programsprak

Spraket i menyerna kan andras om sa
onskas.
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Alternativ m
Redigeringsindikator .

Yisa menyrad vid skart
Merry lsenord: Ilﬁsennrd

( Programmspr Sk ISvenska EI

Wolym: '—U—

D Spar Andringar var |5 % V& minuk

Till&k inspelning i muslage

10.1.5 Volym

Det ar mojligt att andra den allménna
volymen pa Zingui med hjalp av
skjutreglaget vid Volym.

Redigeringsindikator -

Wiza mernyrad vid stark

D Meny Gsenord: I

Programmsprdk: Svenska
( alym: '—U—
\ L T
[v]zp var |5 25 ve minut

Till&t inspelning i muslage

10.1.6 Spar andringar var ...:e minut

Andringar i en fil (liksom nya
inspelningar) kan ga forlorade om inte
filen sparas efterat. Zingui kan stallas in s&
att den automatiskt skapar sakerhetskopior
ifall du har glomt att spara eller ifall Zingui
skulle ha stangts av automatiskt (Iag
batterinivé). Aterskapande av férlorade
data ar da mojlig. Om denna
automatspararfunktion ska aktiveras,
markera rutan Spar dndringar var ...:e
minut och skriv in antalet minuter.

Alternatiy m
Redigetingsindikator .

Visa menyrad wid skark

D Meny lasenord: I
ISvenska :I

Programmspr 3k

Nasta gang Zingui startas kommer den att
fraga om du vill aterskapa data.

Om du nu svarar Ja kommer en kopia av
den senast anvanda filen att visas pa
skarmen. Spara denna fil!

10.1.7 Tillat inspelning i muslage

Om detta alternativ ar valt &r det mojligt att
gora inspelningar i muslage.

1. For att gora inspelningar, tryck pa
onskad ruta och hall darefter in knappen
ESC pa baksidan av Zinguin. Dialogrutan
for inspelningar visas da pa skarmen.

@ For ytterligare information
betraffande inspelninga av
meddelanden, se "’Inspelning av
meddelande” pa sid 29.

10.2 Att aktivera eller avaktivera
tillaggsalternativ

Det ar mojligt att stdnga av vissa tillagg.
Exempelvis kan GEWA-funktionerna
stdngas av om dessa av nagon anledning
inte ska anvandas genom att avaktivera
detta alternativ i fonstret Tillagg.

1. Ga till Verktyg>Tillagg.

Fonstret Tillagg kommer nu att visas pa
skarmen.
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Tilligg OK

[v] kalloylatar: 1,1.0.4
[v|Batteriet: 1.0.1.2
[v] Zingui: 1.0.1.1

2. Markera de tillagg du vill aktivera eller
avmarkera de tilldgg som inte ska vara
aktiverade.

3. Klicka pa OK for att bekrafta.
10.2.1 Datum/Tid...

Det ar mojligt att andra installningarna for
datum och tid i fonstret Datum/Tid.

1. Ga till Verktyg> Datum/Tid
Fonstret Datum/Tid visas nu pa skarmen.

patum/Tid  [InEJ
Tid: I 5325 E

Datum | & /172010

Tidsbeteckning:

|24t(15:30} E|

2. Stéll in tid och datum.
3. Vélj tidsbeteckning
4. Klicka pa OK for att bekrafta.

10.3 Preferenser
10.3.1 Drag och slapp

Det &r majligt att dra en ruta pa en sida till
en annan plats pa sidan. For att gora detta,
klicka pa rutan, hall in vanster musknapp
och dra rutan till 6nskad plats. Slapp upp
musknappen nar rutan har hamnat pa
onskad plats. For att gora detta alternativ
tillgangligt, ga till Dokument>Preferenser
och markera rutan Drag och slapp.

Dra P

D Btervand automatiskt till Forsta sidan
Btervand automatiskt bl riv 1

|:| Anvand specifika instaliningar Fér wal

10.3.2 Atervand automatiskt till forsta
sidan

Om detta alternativ ar aktiverat och en
karta med flera sidor anvands, kommer
Mind Express alltid att atervanda till forsta
sidan efter det att en ruta pa nagon annan
sida har valts.

10.3.3 Atervand automatiskt till niva 1

Om detta alternativ &r aktiverat och
information pa flera nivaer anvands,
kommer Mind Express alltid att atervanda
till niva 1 efter det att niva 2 eller 3 ruta pa
nagon ruta har valts.

10.3.4 Anvand specifika installningar for
val

1. Vél Anvand specifika installningar for
val for att ange anvandarlage (mus eller
skanning) for filen. Filen kommer att starta
med det valda anvéndarlaget.

|:| Drag och slapp L

[ Btervand automatiskt bl firsta sidan
tervand automatiskt bl nivg L

Anvand specifika instalningar Far wal

EI Instaliningar |

Scanning

2. Klicka pa OK for att bekrafta.

@ For ytterligare information
betraffande installningar for val, se
“Alternativ for att valja” pa sid 44.
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11 Alternativ for att valja

1. Val fér musanvandning

Zingui har en pekskarm som kan aktiveras
med en pekpenna eller med fingret. Undvik
att anvanda vassa foremal for att inte repa
skarmen.

Att anvanda fingret kraver nagot hardare
tryck jamfort med att anvanda en penna.

For att optimera valmetoderna for varje
brukare

1. Ga till Verktyg>Val. Fonstret Val visas
nu pa skarmen.

val m
Walindikator: h IKant :I-

Walj: O wid trwck @ wid sl&pp
I:‘ Ljud vid wal
Tid

Fordrdjning Fore wal 0 sec

2. Valj Valindikator genom att klicka pa
rullisten: Ingen, Kant eller Omvand. Om
Kant valjs kan &ven 6nskad farg anges.

3. Markera vid tryck om Zingui ska
acceptera valet vid tryck pa skarmen.

4. Markera vid slapp om Zingui ska
acceptera valet nér fingret eller pennan
lyfts fran skarmen.

5. Markera Ljud vid val for auditiv
aterkoppling nar ett val har gjorts.

6. Aktivera Fordrojning fére val och ange
med hjalp av skjutreglaget énskad
fordrojningstid i sekunder. Med detta
alternativ aktiverat undviks oonskade val
pa grund av korta, ofrivilliga tryck pa
skarmen.

7. Aktivera Fordrojningstid och ange med
hjélp av skjutreglaget 6nskad

fordrojningstid i sekunder. Med detta
alternativ aktiverat undviks oonskade val
pa grund av korta, ofrivilliga tryck pa
skarmen.

1.1 Skarmtangentbord

Nar innehallet i en ruta ska matas in finns
forstas mojligheten att anvanda
skarmtangentbordet. Né&r rutan Redigera
oppnas fran en ruta visas aven ikonen for
skarmtangentbordet langt ner till hoger pa
verktygsraden.

Klicka pa ikonen s visas
inmatningsverktyget pa skarmen.

Jag heter Hej

al wle]r ¥[u
la[s[a] 7 |

s z[% v [b]n[m] . ].]7]
foalai[ [ Tafii]]
=)

Fil Redigera Dokument Verktyg jl

Ett enklare satt att mata in innehallet
till en ruta &r att ansluta Zingui till
ett USB-tangentbord.
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2 Alternativ for skanning

Zingui erbjuder att antal skannings-
metoder, lagen och alternativ som gor att
kartskanning kan konfigureras for att bast

motsvara brukarens behov och fardigheter.

Att arbeta med skanning

1. Valj Fil>Oppna och 6ppna 6nskad
karta.

2. Vélj Verktyg>Alternativ for skanning
for att ange skanningsparametrarna.

Tal...
Uttalslexikon. ..

Prediktionsur&??ta. .
Prediktionsalternativ. ..
Batteriet

Zingui 3
Tilldag

Wal...
Scanning selection...
Daturn, Tid...

kataloger. ..

Hide rmemnu

Alternativ...

Fil Redigera Dokument |Verktyg

3. Gatill Redigera och vilj Scanning.

Nu &r kartan fardiga att anvandas i
skanningslage.

For att ange installningar for skanning

1. For att ange de specifika skannings-
installningarna, klicka pa
Verktyg>Alternativ for skanning.

En varningsruta kan visas som fragar om
du verkligen vill &ndra dokumentets
installningar. Klicka pa Ja om du vill
andra installningarna och Nej eller Avbryt
om du inte vill gora nagra andringar.

2. Fonstret Scanning 6ppnar med fliken
Metod.

3. Vilj en skanningsmetod for att Stega.

4. Ange hur rutorna ska valjas i rullisten
vid Valj.

5. Ange nér valet ska accepters: vid tryck
eller vid slapp.

6. Vlj en skanningsmetod i rullisten.
Nu &r kartan fardig att skannas.

2.1 Automatisk stegvis framflyttning

Med skanningsmetoden Stega skannas
féljande rad, kolumn eller ruta
automatiskt. Forflyttningshastigheten kan
stéllas in och anges under fliken Timing.

2.1.1 Metod

1. Vilj Automatisk om forflyttning inom
kartan ska ske automatiskt.

etod IF‘referenser ITiming IAIIm'an |

Stega:

Walj: ITryck p& konkakk |EI
Acceptera O wid brych @ vid slapp
Metod: IRad-kqumn EI

[ | Backsteg

2. Tryck pa kontakt ar det enda majliga
valalternativet.

3. Metod for att Acceptera kan antingen
vara vid tryck eller vid slapp.

4. Vélj onskad Metod for skanning.

@ For ytterligare information
angaende skanningsmetoder, se
”Skanningsmetoder” pd sid 51.

5. Om Backsteg &r markerad och vald
kommer programmet att langsamt stega
baklanges efter det att val med kontakt
utforts.
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2.1.2 Preferenser

Ytterligare skanningsinstéllninar kan
goras under fliken Preferenser.

Scanning m
[ Metod | Preferenser | Timing | Almsn |

Efter antal wary: |3_§

Atervand efter Felakkigh gruppyal
D W3lj wid markering av hel grupp

Paus i scanning

[ Efter val av ruta
[ Med kantakt 2
[ Efter antal vary [i0 %

Paus i scanning

Efter val av ruta

Med kontakt 2

Efter antal varv...

Efter det att en ruta
valts stoppas
skanningen.

Skanningen kan
pausas med tryck
pa kontakt 2

Efter att ha gatt runt
angivet antal varv
pausas skanningen.
For att ateruppta
skanning, tryck pa
kontakt 1.

Preferenser Beskrivning

Aterta scanning

Efter val av ruta Skanningen
aterupptas

Med kontakt 2

automatiskt efter
det att en ruta valts

Skanningen
aterupptas fran
sidans borjan efter
val med kontakt 2

Atervand efter
felaktigt
gruppval...Efter
antal varv

Vélj vid markering
av hel grupp
(endast vid rad-
kolumn, kolumn-
rad)

Rutorna pa en rad
eller i en kolumn
skannas det antal
varv som angivits.
Efter detta
aterupptas
skanningen fran
borjan.

Med detta alternativ
markerat kommer
hela gruppen att
markeras efter det
att skanningen har
gatt igenom alla
rutorna i gruppen.
For att hoppa till
nasta grupp, tryck
pa kontakt 2.

2.1.3 Timing

Under fliken Timing kan tidsinstéllningar
goras for Stegtid, Fordrojning efter
gruppval, Fordrdjningstid och

Fordrojning fore val.

Scanning

okf %

l%ei:ud | Preferenser | Timing | Alimsn |
=

Stegtid

Férdrijning efter gruppreal
Férdrajningstid
Férdrajning fore wal

1 sec
1 sec
0 sec
0 sec

46




ZINGUI

Val Tid Beskrivning

Tryck | Stegtid Genom att &ndra

pa Stegtid 4t det mojligt
kontakt att anpassa

forflyttningshastig-
heten Over kartan.

Fordréjning

Efter det att en grupp

efter valts kommer forsta

gruppval rutan i gruppen att
markeras efter den
tid som angivits pa
tidsskalan.

Fordroj- Efter det att val

ningstid gjorts kan inte en

annan ruta valjas
under den tid som
angivits vid
Fordrgjningstid.

Fordrojning

Anger hur lange

fore val kontakten maste
(endast vid | hallas nedtryckt
klickval vid | innan val verkstélls.
tryck).

2.1.4 Allmanna installningar

@ For ytterligare information
angaende allménna instéllningar, se
”Allmdnna instdllningar for
skanning ” pa sid 51.

2.2 Tryck pa kontakt
2.2.1 Metod

Denna skanningsmetod gor det mojligt att
rora sig 6ver kartan med hjalp av kontakt
1.

1. Vélj Tryck pa kontakt pa raden Stega
om denna skanningsmetod 6nskas.

Scanning [

Metod | praferenser | Timing | Almén |

Stega ITryck pd konkakt EI
Walj: Tryck pd kontakk 2 EI

Biceptera [

Metod: IRad-kqumn EI

D Backsteq

2. For att valja en ruta finns tre alternativ.
e Tryck pa kontakt 2
o Automatiskt (efter véntetid)
e Hall samma kontakt

3. Ange hur valet ska verkstéllas: vid tryck
eller vid slapp

4. Valj Metod for skanning.

@ For ytterligare information
angaende skanningsmetoder, se
Scanningsmetoder ” pa sid 51.

2.2.2 Preferenser
Vélj skanningspreferenser efter Gnskemal

Praferenser | Timing | Almén

fiterstarta scannin

Brervand efter felakbigt gruppeal

D Y&lj vid markering av hel grupp

Efter antal varyv: |3 %
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Preferenser Beskrivning

Aterta scanning

Efter val av ruta Skanningen
aterupptas

Med kontakt 2
(endast efter
Atomatisk (efter
vantetid) och Hall
samma kontakt

automatiskt efter
det att en ruta valts

Skanningen
aterupptas fran
sidans borjan efter
val med kontakt 2

Atervand efter
felaktigt
gruppval ... Efter
antal varv

Vélj vid markering
av hel grupp
(endast vid rad-
kolumn, kolumn-
rad)

Rutorna pa en rad
eller i en kolumn
skannas det antal
varv som angivits.
Efter detta
aterupptas
skanningen fran
borjan.

Med detta
alternativ markerat
kommer hela
gruppen att
markeras efter det
att skanningen har
gatt igenom alla
rutorna i gruppen.
For att hoppa till
nasta grupp, tryck
pa kontakt 2.

2.2.3 Timing

Under fliken Timing kan olika
tidsinstéllningar goras: FOrdrojning fore
val, Fordrojningstid, Tid for automatiskt
val (endast vid Automatisk (efter
vantetid)) eller Halltid (endast vid Hall
samma kontakt). For att &ndra
tidsinstallningarna, markera den tid som
ska &ndras och ett skjutreglage for
tidsinstallningar visas. Andra tiden med

hjalp av denna!

Scanning m
| Metod | Preferenser | Timing | Alman |
Tid Fér automatiskk wal 1 sec
Férdrijningstid 0 sec
Fardrajning fare wal 0 sec
Val Tid Beskrivning
Tryck pa Fordrojning | Anger hur lange
kontakt 2 | fore val kontakten maste
halls nedtryckt
innan val
verkstalls
Fordroj- Efter det att val
ningstid gjorts kan inte
€n annan ruta
valjas under den
tid som angivits
vid
Fordrgjningstid.
Automatisk | Tid for Standardtiden
(efter automatiskt | for automatiskt
vantetid) val val &r en

sekund. Detta
innebar att valet
verkstalls inom
en sekund om
ingen annan
aktivitet sker.

Fordrojning
fore val

Anger hur lange
kontakten maste
halls nedtryckt
innan markoéren
flyttar till ndsta
ruta, rad eller
kolumn

Fordroj-
ningstid

Efter det att val
gjorts kan inte
en annan ruta
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valjas under den
tid som angivits
vid

Fordrojningstid.

Hall Halltid
samma
kontakt

Denna
parameter anger
hur lange
kontakten maste
hallas nedtryckt
innan val
verkstalls.

Fordroj-
ningstid

Efter det att val
gjorts kan inte
en annan ruta
valjas under den
tid som angivits
vid

Fordrojningstid.

2.2.3 Allmanna installningar

@ For ytterligare information
angaende allmanna installningar, se
“Allmanna installningar for

skanning ” pa sid 51.

2.3 Hall samma kontakt

Med denna skanningsmetod sker
forflyttning genom att kontakt 1 hall

nedtryckt.
2.3.1 Metod

1. Denna skanningsmetod gor det mojligt
att rora sig Over kartan med hjalp av

kontakt 1.

Vilj Hall samma kontakt pa raden Stega
om denna skanningsmetod 0nskas.

Scanning m

Metod | preferenser | Timing | Allman |

Stega: IHSII kontake EI

valj:

Accepkera &

Trvck pd korkakk 2
Metod: Automatisk (efter wantetid)
I J I |

I:‘ Backsteg

2. For att vélja en ruta finns fyra
alternativ.

o Slapp samma kontakt for att valja en
ruta

e Tryck pa samma kontakt
e Tryck pé kontakt 2

o Automatisk (efter vantetid): Nar
kontakten slapps kommer rutan att
véljas efter angiven tid. Denna tid
anges under fliken Timing (Tid for
automatiskt val).

3. Vilj 6nskad skanningsmetod.

@ For ytterligare information
angaende skanningsmetoder, se
”Scanningsmetoder ” pd sid 51.

4. Om rutan Backsteg markeras kommer
forflyttning ske langsamt baklanges sa
snart kontakten trycks ned.

Vilj skanningspreferenser efter énskemal
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Scanning

OK] X

Btersta
Efter val av ruts
[ Med kantakt 2

[ metod | Preferanser | Timing | alman |

Brervand efter Felakkigh gruppyal

Efter antal wary: |3 %

D Yalj wid markering av hel grupp

2.3.2 Timing

Under fliken Timing kan olika
tidsinstallningar goras: Stegtid,
Fordrojning fore val eller Tid for
automatiskt val (endast vid Automatisk
(efter vantetid)). For att &ndra
tidsinstallningarna, markera den tid som
ska andras och ett skjutreglage for
tidsinstallningar visas. Andra tiden med
hjélp av dennal

Val

Tid

Beskrivning

Preferenser

Beskrivning

Aterstarta scanni ng

Efter val av ruta

Med kontakt 2 (Inte
mojligt om valet
Tryck pa kontakt 2
har gjorts)

Skanningen
aterupptas efter det
att en ruta har valts.

Skanningen
aterupptas fran
borjan av sidan nar
kontakt 2 trycks
ned

Slapp
samma
kontakt

Stegtid

Genom att &ndra
Stegtid andras
forflyttningshasti
gheten

Atervand efter
felaktigt
gruppval ... Efter
antal varv

Valj vid markering
av hel grupp
(endast med rad-
kolumn, kolumn-
rad)

Rutorna pa en rad
eller i en kolumn
skannas det antal
varv som angivits.
Efter detta
aterupptas
skanningen fran
borjan.

Med detta alternativ
markerat kommer
hela gruppen att
markeras efter det
att skanningen har
gatt igenom alla
rutorna i gruppen.
For att hoppa till
nésta grupp, tryck
pa kontakt 2.

Tryck pa
samma
kontakt

Stegtid

Genom att &ndra
Stegtid andras
forflyttnings-
hastigheten

Fordroj-
ningstid

Efter det att val
gjorts kan inte en
annan ruta valjas
under den tid
som angivits vid
Fordrojningstid.

Tryck pa
kontakt
2

Stegtid

Genom att &ndra
Stegtid andras
forflyttnings-
hastigheten

Fordrojning
fore val

Anger hur lange
kontakten maste
halls nedtryckt
innan val
verkstalls

Fordroj-
ningstid

Efter det att val
gjorts kan inte en
annan ruta valjas
under den tid som
angivits vid
Fordrgjningstid.

Automatis
(efter
vantetid)

Stegtid

Genom att &ndra
Stegtid andras
forflyttnings-
hastigheten

Tid for

Anger langden pa
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verkstalls

automatiskt | fordréjningen som

osv

val kravs innan ett val

2.3.4 Allmanna installningar

@ For ytterligare information
angaende allméanna installningar, se
“Allmanna installningar for
skanning” pa sid 51.

2.4 Skanningsmetoder
Scanning m

Metod | praferenser | Timing | alrman |

Stega: ITryck p& konkakk EI
Valj: ITryck pd kontakk 2 EI

Acceptera O wid trwch @l vid sl&pp

Rad-kalurmn
Linjar

Linjar (kolummn)
Crm

Raderna skannas
rad for rad,
uppifran och ner.
Nar en rad har valts
skannas rutorna
fran vanster till
hoger.

Rad-kolumn

Raderna skannas
kolumn for kolumn,
fran vanster till
hoger. Nar en
kolumn har valts
skannas rutorna
fran uppifran och
ner.

Kolumn-Rad

Skanningsmetod Beskrivning

Linjar Alla rutor skannas
ruta for ruta fran
vanster till hoger,
med boérjan i 6vre
vanster horn

Alla rutor skannas
ruta for ruta fran
toppen till botten av
en kolumn

Linjar (kolumn)

Oorm Forsta raden pa en
karta skannas fran
vanster till hoger,
nasta rad fran hoger
till véanster osv

Orm (kolumn) Forsta kolumnen pa
en karta skannas
uppifran och ner,
nasta kolumn

nerifran och upp

2.5 Allmanna installningar for skanning

| Metod | Preferenser | Timing | AlméEn I

it [N <] W

D Ljud vid steg D Ljud vid wal

D Hoppa dver tarmma rukar

Vélj dnskad typ av indikator. Det finns
foljande att vélja mellan:

e Ingen
e Kant
e Omvéand

2. Det finns mojlighet att valja Ljud vid
steg

3. Det finns mojlighet att valja Ljud vid
val

4. Markera Hoppa 6ver tomma rutor om
rutor utan innehall inte ska skannas
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IV Att skapa en kommunikationskarta pa

persondatorn

Zinguin levereras med mjukvaran Mind
Express Zingui vilket innebér att
kommunikationskartor och/eller évningar
kan skapas pa en persondator. Med
mjukvaran ar det mojligt att fora dver filer
mellan Zinguin och datorn via USB-
ingangen.

1- Att installera Mind Express
Zingui

Satt i CD-skivan med mjukvaran till Mind
Express Zingui och folj instruktionerna i
installationsproceduren. Om
installationsproceduren inte startar
automatiskt, valj Start>Kor (eller
Start>Run). Skriv in D:\setup.exe och
klicka pa <Enter> eller OK (om D é&r
beteckningen pa CD-enheten). Detta kan se
lite olika ut beroende pa operativsystem.

Forsta gangen som Mind Express kors
kommer en dialogruta upp som fragar efter
ett aktiveringskommando. Om mjukvaran
ska aktiveras &ar det nédvandigt att ansluta
Zinguin till persondatorn. Om du inte vill
aktivera Zingui for tillfallet klickar du pa
Utvardering. Med utvérderingslicens kan
du anvénda Zingui i 60 dagar for att prova.

p
Mind Express Zingui . S ]

Denna version &r e aktiverad.

K.oppla Zingui till din Pe ach klicka pa Aktivera.

klicka pd knappen Utvardering for att starta
&n wersion for bvardering.

Aktivera | |dbvardering Awbit

—
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2 — Att anvanda Mind Express Zingui

Dubbelklicka pa ikonen for Mind Express
Zingui eller starta programmet via
Start>Alla program >Mind Express Zingui
Svenska.

Nu &r det Klart att borja skapa en ny
kommunikationskarta. Alla sidor som tillhor en
specifik kommunikationskarta sparas i en fil.

e For att skapa en ny fil, ga till Fil>Ny.

e FOr att 6ppna en befintlig fil, ga till
Fil>Oppna.

2.1 Att skapa en ny fil

1. Vilj Fil>Ny och spara andringarna i den
foregaende filen om nodvandigt.

2. 1.1 Skapa den forsta sidan

| fonstret Dokument>Sidinstallningar kan
du ange installningarna for varje sida.

- —

Namn  |Sida1

Antal horizontala och vertikala rtor

Horizontal: |3 Yertikal |5
tellanmm: |2 |

o

[ Brevfonster pa denna sida

Tildmpa ph alla \

aK | Awbiyt ‘

1. Ge sidan ett Namn.

2. Fyll i antalet rutor vid Horisontal och
Vertikal.

3. Fyll i Mellanrum mellan rutorna.

4. Fyll i Farg for att ange bakgrundsféargen
pa sidan (vilket blir den farg som syns
mellan rutorna).

5. Bestdm om det ska finnas ett
Brevfonster pa sidan. Brevfonstret visar
den sekvens av bilder/symboler och/eller
bokstaver som har valts under att
meddelandet skapas.

@ Installningar for Brevfonstret kan
anges uner menyn
Dokument>Brevinstallningar .

6. Klicka pa OK nar det ar fardigt.

7. Den forsta sidan i den nya
kommunikationskartan kommer nu att
visas.

5 Mind Express - (namnids) (Sdal-nivé 1) 46 8 0 2

@ For att 1agga till en ny sida, klicka
pa Dokument>Ny sida eller
Dokument>Sidinstallningar. .

2.2 Visa

Det finns mojligheter att modifiera hur
skarmen ska visas. Du kan bade andra
storleken pa skarmen och utseendet pa
Zinguis ram.

e T R P 2
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3 — Att fylla en ruta med innehall: symbol/bild

3.1 Att fylla en ruta med innehall

Foljande avsnitt forklarar hur en ruta kan
fyllas med innehall. Innehallet i en ruta
bestar av bild/symbol samt aktivitet(er).
Aktiviteten kan vara ett ord, ett
meddelande (endast for Zingui Plus), ett
ljud eller ett kommando.

Innehdll, ljud och aktiviteter anges i
dialogfonstret Innehall.

Att fylla en ruta med innehall

1. Ga till menyraden och valj
Redigera>Redigera

2. Dubbelklicka pa en ruta for att Gppna
dialogrutan Innehall.

Inneh3ll [

e ——
l 7 BLSS 7 SymbStis @ PCSfarg O Annat
Huvudkategor Figur

¥ Fyllitest ochnivd 1

ATE @ Meddelande " Liud " Kommando

&
" Substantiv

" Annat
 Adikiv
© Vel

Verb
OB o a)

@ Niva 1, 2 och 3 (1) &r den uppséttning
av olika kommandon och meddelanden
(Zingui Plus) som kan tilldelas rutan.

3. Vélj den symbol/bildbas som ska
anvandas.

@ FOr ytterligare information
betraffande andra bilder/symboler, se

under "Spara och anvind egna ljud
och bilder” pa sid 55.

4. Skriv in namnet pa onskad symbol/bild
pa raden under Figur.

5. Klicka pa namnet pa den symbol/bild
som onskas i listan. Symbolen/bilden
kommer da att visas i bildrutan (Iangst upp
till hoger).

6. Radera, dndra eller l1&gg till text som ska
visas i rutan pa raden efter Text pa
skarmen.

7. Valj vilken Stil rutan ska ha pa raden
under Stil. Klicka pa Redigera stil for att
andra stilen. Klicka pa Extra for att andra
rutans storlek.

Instéliningarna for hojd H och bredd B
gor det mojligt att andra rutans hojd och
bredd. Varje steg &r en rutenhet. Rutans
bredd 6kar fran vanster till hoger. Rutans
hojd okar uppifran och ner.

T

Yal
I™ Drag och slapp

[~ Atervind automatiskt tl forsta sidan (sida 1]

W Arervind automatiskt till mivd 1

W Higer musklick vid musstpming = Oppra redigeringsfonster

ok | v |

" —

@ Under "Extra’ kan du ange om rutan
ska vara en prediktionsruta.
Grudsinstéllningen &r att en ruta ar en
symbol/bildruta eller en textruta.
Under "Extra” dr det dven mojligt att
andra rutans storlek.

s .
Extra lﬁ
Huorisontell storlek: Wertikal storlek:

m [ = H [ =

W Arvand som prediktionsmita

|Fredition 1 ~|

ok | Avbw |

@ I menylisten “Stil” gadr det att vilja en
stil for den specifika rutan. Stilen anger
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farg och form pa rutan, placering av
och storlek pa symbol/text och textens
utformning.

Innensl ==

L e ————

CBUSS  SymbStx  PCSfag @ Annat bj

Hurvudkategori Figur )
[Fallakategorier | [pidn

i

[
bitid
“alla jorier buss
b3t
« Byt katalog D ‘éﬂt[zl -
cam0000000006
cam0000000007 e
am0000000003 - M
Teut paskaimen [biom w
Nivél ]NW&Z | wivs3 | IV Fyllitest och niva 1
| Ppkiveter @ Meddelande  Liud € Kemmando
&

" Substantiv
@ Apnat
" Adjektiv

Ve
1 51

3.2 Spara och anvand egna ljud och
bilder

Egna ljud och bilder kan sparas i mapparna
Ljud och Bilder. Vanligtvis ligger dessa
mappar under C:\Program\Mind Express
Zingui Svenska.

For att vara saker pa att dessa mappar &r
tillgangliga fran Mind Express Zingui,
kontrollera katalogerna.

1. Gatill Verktyg och vélj Kataloger... eller

valj knappen Bléaddra i innehallsfonstret.
Foljande fonster visas da pa skarmen.

Kataloger o &J
-
Bildk atalog
|t:\Usels\Tina\F‘\ctures\Bilder Bladdra

Ljudkatalog

|E:\F‘rugram FilestMind Express Svenska ZinguitLiud Bladdra

Skippy katalog
|C:\Pragram FilestMind Express Svenska Zingui\Skippy Bladdra

3.3 Stilar

Alla rutor kan ha en specifik stil som anger
bakgrundsfarg, typsnitt, bildstorlek med
mera. Denna visuella information kan
anvandas for att strukturera en sida, for att
kategorisera rutor, for att ange vilken typ
av ruta som avses, med mera. Man kan
exempelvis anvéanda olika stilar for att
ange olika ordklasser, olika semantiska
kategorier, om det &r en lank eller
innehaller andra funktioner.

Ga till Dokument>Stilinstéllningar for att
ange olika stilar.

Stilinstallningar B3
I —

Sl

Stilnami |sn| 1

B akgrundsfarg: l:l Farg

[T Genomskinliga delar

Text
Mind Express Svenska Teckensnitt
j wertikal |bver j

Pasition: horisontal |mittan

Bild

Paition: horisontal |mittan

Procent: |30 | %

Bakgrund

FKantlinjestorlek: |0 - Kantinjefarg: l:l Farg

[~ Rundad himan
W Anvand sidindikator

QK Avbryt

1. Valj en stil i rullisten.

ﬂ wertikal |under ﬂ

2. Ge stilen ett namn pa raden Stilnamn
(kan vara Verb, Lank, Djur, Funktionsord
osv). Om Stil 1 &ndras kommer alla rutor
som har Stil 1 att &ndras. Stil 1 kan
behallas som “grundstil”.

3. Bestdm Bakgrundsfarg. En ruta kan
goras genomskinlig, och pa sa satt visa
bakgrunden, genom att markera
Genomskinliga delar.

4. Bestdm Kantlinjestorlek och
Kantlinjefarg pa rutan. Markera Rundad
hdrna om rutorna ska ha runda hérnor.

5. Markera Anvand sidindikator. Detta
alternativ kommer endast att paverka rutor
som lankar till andra sidor. Dessa rutor
kommer att ha en “’vikt” hogre horna.

6. Ange farg, placering och typsnitt for
texten som ska visas i rutan.

7. Ange placering och storlek pa
bilden/symbolen som ska visas i rutan.
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4 — Att fylla en ruta med innehall: aktivitet och funktion

Innehﬁ[}
e B—

l CBUSS " SymbStk ¢ PCStag  { Annat
Huvudkategor Figur
“alla kategorier |
nderkategari osta ,

- ot

alla undsikalegorier b X
ovkrate
u
ulrga

i

undben - Fiedigera st
Tew pd skémen [hunden Nisse Cuta

. v 8
Hival IN‘VEZW Nivs3 | [ Fyllitext achniva 1

@ Meddelande " Ljud " Kommando

min hund heter Nisse: @

" Substaniv
& Annat

© Adiekiiv
Vel

oEog s
oK Avbiyt

—

1. Grundaktiviteten for denna ruta kommer
att vara det talade meddelandet “hund”
(namnet pa bilden) om rutan Fyll i text och
niva 1 ar markerad. Mind Express fyller
automatiskt i Text pa skarmen,
meddelandet pa Niva 1 och ordtypen
(Substantiv — Annat - Adjektiv — Verb) sa
fort ordet i listan under Figur valjs.

2. Det &r naturligtvis mojligt att andra
meddelandet (hér: min hund heter Nisse)
och/eller vélja ett ljud och/eller
kommando.

3. Det & mojligt att lagga till flera
kommandon (max 5 st) i samma ruta.
Aktivitetssekvensen visas 1 “Fonster for
vald aktivitetssekvens”.

4.1 Oversikt dver de olika aktiviteterna

Foljande lista ger en 6versikt 6ver de olika
aktiviteter som kan lankas till en specifik
ruta.

4.1.1 Meddelande (endast for Zingui
Plus)

Akbivteter [ {* teddelande ¢ Ljud ¢ Kommando

min hund heter Nisse ﬁ

MED: min hund heter Misse

" Substantiv
* Annat

™ Adiektiv
" Yerh

noRoo e

1. Skriv in det meddelande som ska hora
till rutan pa raden som visas nar
Meddelande ar markerat.

2. Valj Substantiv, Annat, Adjektiv eller
Verb beroende pa ordklass eller typ av
meddelande. Zingui anvénder denna
information till grammatikmodulen.

3. Fyll i kompletterande data om
nddvandigt.

4. Klicka pa OK. Mind Express kommer
att fraga efter med information om
nddvandigt.

4.1.2 Ljud
Att anvanda ett befintligt ljud
Leta efter ett tillgangligt ljud pa datorn.

Aktiviteter " Meddelande & Ljud ¢ Kommando

(" Anvand existerande wav fi
" Spelain ett ljud/meddeland

[ s
DEN NS0

e Leta efter ljudet med hjélp av
funktionen Bladdra.

e Kilicka pa ﬂ for att forst lyssna pa
ljudet.

e Kilicka pa \L‘ for att stoppa ljudet.

e Klicka pd OK ndr du &r fardig.

4.1.3 Kommando

Akfteter " Meddelande ¢ Liud & Kommando

Brevfunktioner
DiaturnTid

OEBa

Valj ett kommando fran fonstret med
kommandolistan.

@ For ytterligare information
betraffande arbete med kommandon,
se . ”Oversikt 6ver de olika
aktiviteterna”, sid 17.
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4.2 Kommentarer

Proceduren att tilldela innehall och
aktiviteter till en ruta pa niva 2 och 3 ar
densamma som for att ge innehall till
rutan pa niva 1.

Spara filen nér du &r Klar eller nar du
just har gjort en andring/redigering.
Anvand Fil>Spara som nér du vill ge
filen ett nytt namn. Anvand Fil>Spara
nar filen ska sparas under samma
namn.

Anvand Fil>Oppna nér du vill 6ppna en
befintlig fil

For att lagga till en ny sida till kartan, ga

till Dokument>Ny sida eller klicka pa ﬂ
i fonstret Sidinstallningar efter att ha valt
Dokument=>Sidinstallningar.

r

Sidinstallningar S |
Sida

|- 25z M| X

Mamn |Sida 2

W

Antal horisontala och wvertik.ala rutor

Horisantal: |3 Wertikal |5
tellanrum: |2 |

. Fag | Tilimpa paala ‘

Iv Brevionster pa denna sida

aK | Avbrgt |

| fonstret Sidinstéallningar ges mojlighet att
andra namnet pa sidan, antal och
fordelning av rutor, mellanrum mellan
rutorna och sidans bakgrundsfarg.
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5 — Att exportera och importera filer

5.1 Att exportera till Zingui
5.1.1 Att exportera filer till Zingui

Nér kommunikationskartan ar fardig och
sparad (exempelvis som en ny fil) kan filen
laddas 6ver till Zingui med via USB-
kontakten pa din dator.

Anslut Zingui till datorn med den USB-
sladd som levererades tillsammans med
apparaten. Microsoft Active Sync
(Windows XP) eller Windows Mobile
Centre (Windows Vista eller Windows 7)
utfor dverforingen mellan Zingui och
datorn.

For att exportera till Zingui

1. Ga till Mind Express Zingui pa datorn
och 6ppna den fil som ska exporteras.

2. Gatill Fil>Exportera till Zingui

350 Mand Lnpress - (ramnion) (it 1 - sl 1) R R 0

1) tadgers Dckument Ghtl Verkhyy Wes ey

;;;;;;

3. Mind Express Zingui kommer att visa en
lista over de filer som finns pa Zingui samt den
fil som &r 6ppen i Mind Express Zingui.

rgutosave
anna
demomattepc2
dog

memory 1
Pekbok 2 |
RehabC

rékna

smartl
smartl_bliss
smart2-svenska
smart3

test

testar
Vad_hér_inte_hit

Filnamn

| Valkomstsida

™ Kopiera alla bilder

OK | Avbryt

4. Markera Kopiera alla bilder och ljud om
alla ljud och bilder ska kopieras over till
Zingui. Nér du andrar och exporterar en redan
befintligt fil pa Zinguin kommer alla ljud och
bilder som redan finns pa Zinguin att skrivas
Over och exporteras igen. Att exportera filer
med detta alternativ aktiverat tar vanligtvis
langre tid. Om detta alternativ inte dr aktiverat
kommer bara de nya bilderna och ljuden att
exporteras.

5. Vilj Exportera for att fora over filen till
Zingui.

5.1.2 Att exportera bilder till Zingui

For att exportera bilder till Zingui

1. Ga till Fil>Exportera bilder

2. Vilj de bilder som ska exporteras till Zingui
3. Klicka pa Oppna for att bekrafta

5.1.3 Att exportera ljud till Zingui

For att exportera ljud till Zingui

1. Gartill Fil>Exportera ljud

2. Vilj de ljud som ska exporteras till Zingui

3. Klicka pa Oppna for att bekrafta

5.2 Att importera fran Zingui

Det ar aven mojligt att importera filer fran
Zinguin till datorn.

Anslut Zingui till datorn med den USB-
sladd som levererades tillsammans med
apparaten. Microsoft Active Sync
(Windows XP) eller Windows Mobile
Centre (Windows Vista eller Windows 7)
utfor dverforingen mellan Zingui och
datorn.

For att importera fran Zingui
1. Ga till Fil>Importera fran Zingui

2. Mind Express Zingui kommer att visa en
lista dver de filer som finns pa Zingui. Valj den
fil som ska importeras och klicka pa Oppna.
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anna
demomattepc2
dog

memory1l

Pekbaok 2
RehabC

rékna
smart1_bliss
smart2-svenska
smart3

test

testar
Vad_hér_inte_hit
Valkomstsida

[v Kopiera alla bilder

QK I Avbryt |
3

Mind Express kommer nu att ladda ner och
Oppna den fil som har valts.
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